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A kezdet

A kozépkor minden évszdzada megprdbdltatdsok sokasdgit tartogatta Eurdpa
nemzeteinek. A Nyugatrémai Birodalom romjain megalakult fiatal kirdlysdgok alighogy
legy6zték a kelet-eurdpai pusztdkrdl dramldé noméd hordédkat, maris szembe kellett nézniiik a
torokok és a normannok portydival.

Az 1j allamok azonban kitartottak, annak ellenére, hogy a kiils6 tdmaddsok mellett a
belviszallyal is meg kellett kiizdeniiik. Az évek sordan szinte természetessé valt a hosszi
haborts idészak és a rovid béke periodikus véltakozédsa. Fél évezred telt el, mignem Eurépa
népére egy minden addigindl pusztitobb ellenség csapott le...

Pestis. Dogvész. Fekete halal.

A jarvany végigsoport a kontinens egészén s vélogatds nélkiil szedte &ldozatait.
Megbénult az ipar, visszaesett a mezOgazdasag — a betegség mellett csakhamar teljes erdvel
pusztitott az éhinség is. Az istenféld emberek attdl féltek, eljott az apokalipszis. A maglydkon
nem csupdn a pestis halottait égették el, hanem az inkvizicié dltal begyiijtott, boszorkdnynak
bélyegzett ndk ezreit is. Nem volt olyan csaldd, aki ne gydszolta volna valakijét. A halottak
szama az egekbe szokott s Eurdpa népe nem tudott mast tenni, mint csoddért konyorogni az
Urhoz.

Ugy tiint, imaik meghallgatasra talaltak.

1313-ban Hamburgi Konrad, az alkimista azt éllitotta, sikeriilt megfejtenie a Bolcsek
Kovének titkat, az anyagét, mely képes meggydgyitani minden betegséget. A pestisben
szenvedOk ezrei mellett leprasok, szifiliszesek kétségbeesett 1égi6i vandoroltak megvaltast
keresve az alkimistihoz, aki nagy buzgalommal nekilatott taldlmanya kiprobaldsanak. Az
eredmény felért egy csodaval: a Bolcsek Kovébdl elddllitott elixir valdban meggydgyitotta a
haldoklékat! A pestis fekélyei nyomtalanul eltlintek, a leprasoknak visszandttek elsorvadt
testrészeik...

Az alkimista ropke két év alatt meggyodgyitotta az Osszes fertdzottet. A koznép az
Ujjasziiletett Megvaltoként dicsditette Konrddot. Mindenki udgy hitte, vége van a
megprébdltatdsoknak.

Tévedtek.

1320, a Csapas éve semmiben sem kiilonbozott a tobbitdl: az emberek visszatértek
munkdjukhoz, a megmivel foldek bdséges terményt hoztak, a varosokban nagy épitkezések
folytak — Eurdpa virdgzott. Egy nap azonban kontinensszerte emberek ezrei szornyli kinok
kozepette 4talakultak... valamivé. Az egyiknek a sajat csontjaibdl képzodott pengék
szakitottdk fel a borét, a mdsik huisabol csdpok és nydlvanyok burjénzottak eld, a harmadik
testnyildsaibdl eleven vérkacsok sarjadtak — a szerencsétlenekre szdz és szdz mddon csapott le
a valtozas. A Torzultak multjdban mindossze két k6zos elem volt: mindannyian haldokoltak
valamilyen betegségben és mindannyiukat meggyoégyitotta Hamburgi Konrdd a Bolcsek
Kovével.

A Szent Inkvizicié villimgyorsan intézkedett: elrendelte Konrdd Osszes kezeltjének
legyilkolasat — mind a Torzultakét, mind a még at nem alakultakét. A keresztény allamok
soha nem tapasztalt egységben lattak neki a ,,démonok elleni szent hajtévaddszathoz”. Az
egyszerl parasztok és kozemberek altaldban mar nem sok munkat hagytak a kontinenst jard
inkvizitori kiilonitmények...

A Torzultak szormyl veszteségeket szenvedtek iildoztetésiik elsé honapjaiban, azonban
hamar megtanultdk, hogyan lehetnek drrd megvaltozott testiikon. Rajottek, hogy puszta
akaratuk erejével képesek alakitani torzuldsaikat: fegyvert formdazhatnak beldliikk vagy
eltlintetve dket, akdr még emberi kiilsejiiket is visszanyerhetik.



Uj hatalmuk segitségével sokan iildoz6ik ellen fordultak, mig mdsok rejtézkodve
probaltak visszailleszkedni a tdrsadalomba. Néhdnyan a nyomtalanul eltiint Konrad
felkutatasdra aldoztdk életiiket, de még az is eldfordult, hogy egy Torzult sajat fajtijara
kezdett vadaszni — dithodtebben barmely inkvizitorndl. Megint mésok otthagytak a civilizalt
vilagot s elvonultak ember nem lakta erdok mélyére, barlangok sotétjébe, kopar hegyszirtekre
— beldliik alakultak meg évek miiltan a Csontmivesek, a Husfivérek és a Vérnyelok klanjai.

sHkock

Udvozlégy a Dogvész Gyermekeinek vildgaban!

Ez a szerepjaték a rémdlmok Eurdpdjidban jatszodik. Minden a valds torténelemnek
megfelelden zajlott, egészen 1300-as évekig, amikor Hamburgi Konrdd a Torzultak akaratlan
(7) megalkotdsaval megvdltoztatta a torténelmet.

A jatékos eldtt szamtalan lehetdség all:

Egy Torzult bérébe bujva lehet pusztitd szdrnyeteg vagy megtagadhatja a véltozast és
probélhatja folytatni normadlis életét. Kutathatja a vdlaszt a nagy kérdésre: ki volt Konrad és
miért kovetkezett be a Csapds? Faradozhat a Torzultak és a Tisztdk (a normadlis emberek)
Osszebékitésén vagy éppen egy Torzult utépia létrehozdsan a vildg egy tavoli részén.
Szolgalhatja a dogvészgyermekek valamely nagy klanjat vagy jarhatja a sajat utjat.

A Tisztakat valasztva élheti egy kozépkori ember €letét: részt vehet a 14. szazad keresztes
hadjaratdban, rabloként fosztogathatja a gazdag karavanokat, vagy egyszeriien csak kiizdhet a
tdlélésért ebben a tébolyult vildgban. Az Ur szolgdjaként prébalkozhat a kozelgd Armageddon
megakadélyozdsdban. Lehet Torzultakra, boszorkdnyokra és eretnekekre vaddszd inkvizitor
vagy a titokzatos Krisztus Katondi szervezet tagjaként megkisérelhet feliilemelkedni gyarld
emberi mivoltdn.

Vajon véget ér valaha a s6tét kozépkor? Elhetnek-e békében a Torzultak és a Tisztdk vagy
elkeriilhetetlen a végsd leszdmolds? A Torzultak a Satan hirndkei vagy csupén egy Oriilt tudds

alkotdsai? Létezik-e egydltalin Menny és Pokol? Val6ban kozeledik a vilag vége?

Aki elég szerencsés, talan elég sokdig él, hogy megtudhassa a vélaszokat...



LGXil(OII

Alvé — Olyan ember, akinek egyik sziil6je Torzult volt, a masik pedig Tiszta. Az Alvék
nem képesek olyan mértéken formazni testiiket, mint a Torzultak, viszont a valtozdsok
kevésbé gyotrik meg Oket.

Angyalrend — Krisztus Katondinak a koznép korében népszerii elnevezése.

Bolcsek Kove — Az alkimistdk kutatisainak omegdja, a legendds kO, mely arannyd
véltoztatja a fémeket és orok élettel ajandékozza meg tulajdonosét.

Csontmivesek — A Torzultak hiarom nagy klanjanak egyike. A Csontmivesek sajit
csontjaikbdl formdznak fegyvereket és vérteket, melyek keménysége gyakran az acéléval
vetekszik.

Csontosvény — A csontok formazasaval kapcsolatos torzuldsok dsszessége.

Csontvigyazok — Gerinclandzsas William biréi és végrehajtdi, 1471 utian a Csontmivesek
maradékdnak teljhatalmu vezetdi

Dogvészgyermekek - fgy hivjdk magukat azok a Torzultak, akik vdltozadsaikat
adomdnynak tekintik és nem tartjdk magukat alsébbrendiinek a Tisztaknal.

Husfivérek — A Torzultak harom nagy klanjanak egyike. Sziklakemény irha, burjanzé
izmok, szinvaltoztaté bor — mindez nem lehetetlen a klanhoz tartozok szamara.

Husosvény — A hus, a bor és az inak atalakitasaval kapcsolatos torzuldsok osszessége.

Kores — Olyan Torzult, akinek sziilei nem ugyanazon kldnba tartoznak. A Korcsok
kevésbé emberszeriibbek egy ,,normadlis” Torzultndl, d4m hihetetlen mértékben képesek
atalakitani testiiket.

Krisztus Katonai — Az Urids nevii dlangyal 4ltal 1étrehozott rend, melynek tagjai az Urba
vetett hitiik segitségével igyekeznek feliilemelkedni a torzulasaikon.

Tisztak — Olyan ember, akit nem fert6zott meg a Torzulds.

Torzak — A Torzultak masik elnevezése.

Torzultak — A testiiket puszta akaratukkal véltoztatni képes emberek. E képességiiket
néhinyan 4ldasként, mdsok viszont atokként élik meg. A Tisztdk félik és iildozik a
Torzultakat.

Urias dsvénye — a megalkotdjardl elnevezett 6svény, mely a tokéletes lelki harménidba
vezeti a rajta jarokat.

Vadtorzulas — végleges és visszafordithatatlan véltozds, mely néha lesujt a gyenge
akarati Korcsokra és Alvokra

Vérnyel6k — A Torzultak harom nagy klanjanak egyike. Egy Vérnyeld képes hatalommal
bir tulajdon vére felett: képes befolydsolni annak dramldsat, mar6 savvd valtoztathatja vagy
akdr vércsdpokat is ndveszthet magabol.

Vérosvény — A vér manipuldlasaval foglalkozé torzuldsok Osszessége.



A cliigvész vildga

A kozépkor hajnala

476: a Nyugatromai Birodalom bukésa, a kzépkor kezdete

500 koriil: Klodvig lerakja a Frank Birodalom alapjait

7. szazad: az iszlam meger6sodése

8. szazad: itdliai varosok (Velence, Firenze, Genova...) alapitdsa

754: a Papai Allam 1étrejotte

843: a Frank Birodalom felbomldsa (a késdbbi Francia- és Németorszaggd)
962: 1. Ott6 1étrehozza a Német-romai Birodalmat s csdszarrd korondzzdk Roméban
1000: a keresztény Magyar Kirdlysdg megalapitdsa

11. szazad: cseh, lengyel, bolgar és szerb dllamok megalakuldsa

1066: Hodité Vilmos megszéllja Angliat

1095-1291: keresztes haboruk iddszaka

Konrad oéroksége

14. szazad eleje: a nagy jarvanyok idészaka

1313: Hamburgi Konrad, egy német alkimista megalkotja a Bolcsek Kovét, aminek
segitségével megkezdi a fert6zottek gyogyitasat

1317: az utolsé jarvanygdcok felszamolasa

1319: Konrad titokzatos eltlinése

1320 nyara: a Csapds, a Konrdd dltal meggydgyitottak vdratlan és tragikus dtalakuldsa
1320. oktéber: IV. Jeromos péapa szentesiti a Torzak ellen folyo fajirtast

1325: az Inkvizici6 jogainak kibdvitése (worms-i rendelet)

14. szazad vége: a Torzak harom nagy kldnjanak megalakuldsa (Csontmivesek, Husfivérek,
Vérnyeldk)

A Huskiralysag felemelkedése

1402: Ottokar, moldvai uralkodé kivégzése, akirdl kidertilt, hogy valéjaban Husfivér

1402 vége: a harom rejtdzkodé nagy klan koziil a bossziszomjas Husfivérek kinyilvanitjak
hatalmukat és elpusztitjak Moldva ) vajdajat és seregét a Podolski-fennsikon, majd Moldva
népét a rabszolgdjukka teszik

1403. marcius: Roland pédpa (volt inkvizitor) keresztes hadjaratot hirdet az ujonnan
megalakult Moldvai Huskiralysag ellen

1416: a Huskirdlysdg az 0sszeomlds hatdrdn all, ezrét Borvaltd Borisz a Vérnyeldktdl és a
Csontmivesektdl kér segitséget

1416 6sze: a Vérnyeldk vélaszolnak Borisz hivasara s el6tornek Karpatok-beli rejtekiikbdl, a
Csontmivesek azonban tovédbbra is rejtézkodnek

1417: a Vérnyeld Vlad Dracul letarolja a Huskirdlysdggal szomszédos Havasalfoldet, és a
vidék 6rokos urdnak nyilvénitja csaladjat

1426: Moldva és Havasalfold egyesitett seregei a Maros folyon tilra szoritjdk a kereszteseket
1428: a keresztes hdboru els6 szakaszanak vége, a papai seregek visszavonulnak, de a magyar
Hunyadi Janos erds helyOrséget dllomésoztat a két dtkozott kirdlysdg hatardn

1431: Vlad felesége ikerfiiknak ad élet, Radunak és Vladnak

1443: Hunyadi Maty4ds sziiletése

1447: Vlad Dracul fia, a kés6bbi Vlad Tepes 6sszehdzasodik Borisz lanyaval, Katarinaval,
ezzel szentesitve a Huskirdlysag és Havasalfold uniéjat




A Csontmivesek bukésa

1448: Dracul és Borisz hidba prébal kapcsolatba 1épni a Csontmivesekkel, azokat mintha
elnyelte volna 6ket a fold

1466: IX. Istvan papa (természetes) haldla

1467: a papavélasztasra 6sszegyiilt biborosok az inkvizitor Piust teszik meg papanak

1469: egy aruld Csontmives felfedi klanjanak angliai rejtekhelyét. Az arulét kivégzik és a
Szent Liga flottdja megindul az angliai Newcastlebe

1469 nyara: az angolokkal kiegésziilt flotta ostrom ala veszi a Skdcia bércei k6zott megbiivo
Csontmivesek féerddjét

1469. szeptember: Moldva és Havasalfold Lengyelorszagon akarja keresztiilvonultatni
seregét, hogy Gdansk kikotovarosabol segitséget kiildhessen Skécidba, de terviket
meghitsitja Matyéas rettegett fekete serege. A Csontmivesek magukra vannak utalva.

1471: évtizedek 6ta el6szor harcba szdll Gerincdarddas William, a Csontmivesek vezére. A
félelmetes harcosnak nincs ellenfele a csatamez6n: megéllithatatlanul nyomul a vezéri sator
felé, hogy fejét vegye Pierre baronak, a keresztények vezetdjének. William mar csupédn szdz
1épésre van a bar6tdl, amikor egy gyonyoriiséges angyal szall ald az égbdl, és pallosdnak
egyetlen csapdsaval végez a legydzhetetlennek hitt Williammel. Az angyal 6t részre tori a
Torz gerincdarddjat és a darabokat 4tadja a canterbury érseknek, a magyar hercegpriméasnak, a
horvat bannak, a francia Pierre barénak, az otodiket pedig elkiildi Réma piispokének, a
papanak.

1472: Szent Liga sorozatos gy6zelmeket arat a Csontmivesek felett, akiknek irmagja sem
marad Anglidban. Mindossze tucatnyi hajonak sikeriill elmenekiilnie és partot érni
Norvégidban.

1473: az angyal (aki Uridsnak nevezi magat) hiiséget eskiiszik Pius pédpdnak, kinek
megbizdsara létrehozza Krisztus Katondinak rend;jét.

1476: a Norvég Kirdlysdgban rejt6z0 Csontmivesek ugy dontenek, hogy szétszérédnak szerte
Eurépéban

A valtozas szele

1490: meghal Hunyadi Maityds, a magyar fOnemesek fidt, Corvin Jdnost teszik meg
uralkodénak

1492: Konrdd jelvényét visel6 Korcsok meggyilkoljdk a hajoutra késziild Kolumbusz
Krist6fot, majd nyomtalanul eltiinnek

1501: haldlos 4gyidn Pius pdpa meghirdeti a Moldva-Havasalfold ellen irdnyulé mésodik
keresztes hadjératot, a tdimado seregekkel tart hiisz angyal is a Krisztus Katondi rendbdl

1516: hosszas alléhdbort utdn a keresztesek attornek Havasalfold végvarrendszerén, ezért a
Torzultak kénytelenek kelet felé hatralni

1520 decembere: az ifji Nostradamus viziéja Konradrél és a Torzak jovojérol. A latnok
szerint Konrdd a mai napig életben van €s istentelen, aldvalé dolgokon kisérletezik. Joslataban
azt 4llitja, hogy a Husfivérek, a Csontmivesek és a Vérnyelok utdn Konrad a Torzultak négy
tovabbi nemzedékét fogja létrehozni. Elsok lesznek a Zsigerjardk, kiknek feladata az
alkimista kezdeti, tokéletlen gyermekeinek, a hdrom kldnnak a kiirtdsa és a Tisztdk
felvigyazasa. Oket kovetik az Agykovécsok, a gondolatok és emlékek formazéi, kik tulajdon
testiikbdl novesztett pengékkel fogjak atszabni dldozataik tudatdt. Majdan, a 17. szdzad
kozepén megsziiletnek Konrdd alkimidjanak és az Agykovécsok kisérletinek gylimolcsei, a
Testhagyok, kik képesek lesznek dttancolni a lelkeken és az életeken. Végiil, az
ezredfordulora elkésziil a Nagy Mii, a Magna Opus, a Torzultak hetedik klanja.

1521. januar: Nostradamust elhurcoljdk a papa inkvizitorai




Karakteralkotds

Egy karakter megalkotdsdnak 1épései:
szadrmazds kivélasztdsa
tulajdonsdgok meghatdrozasa
elényok/hatranyok kivalasztasa
képzettségpontok szétosztasa
felszerelés vasdrlasa

végsO simitasok

Szarmazas kivalasztasa

A jatékosnak el kell dontenie, hogy karaktere az alabbi hét csoport koziil hova tartozzon:
a) Tiszta
b) Husfivér
c) Vémyelo
d) Csontmives
e) Korcs
f) Alvé
g) Krisztus Katondja

A dontés eldtt olvasd el a Torzultak csoportjai cimi fejezetet, hogy képet tudj alkotni az egyes

torzsekrol és megtudd a veliik jar6 jatéktechnikai kiegészitéseket!
A tulajdonsagok meghatarozasa

A karaktered mind a hét tulajdonsagédnak érteke egy 1-10-es skdlan mérhetd.

A hét tulajdonsag:
1. Er6
2. Test
3. Ugyesség
4. Intelligencia
5. Tudat
6. Eszlelés
7. Karizma

Minden tulajdonsag alapértéke 1. A jatékos ezen kiviil 35 pontot oszthat szét kozottiik.

Tulajdonsag értéke Megjegyzés
1-2 gyenge
3-4 atlag alatti
5 atlagos
6-7 atlag feletti
8-9 kivalo
10 kivételes




Az egyes tulajdonsagok médositdja a kdvetkezdket befolydsolja:
Ero: kozelharci sebzés, teherbiras
Test: életpontok szdma, betegség- és méregellenallas
Ugyesség: tamadasok pontossiga, kezdeményezés
Intelligencia: ismeret képzettségpontok
Tudat: akarater6 tartalék nagysiga
Eszlelés: kezdeményezés, tavolsagi timadasok
Karzima: nincs szamokkal leirhat6 hatdsa

Elényok és hatranyok kivalasztasa

Amennyiben szeretne, a karakter vilaszthat maganak elOnyoket és hatrdnyokat. Arra kell
csupdn figyelnie, hogy az eldnypontjainak dsszege nem haladhatja meg a hatranypontokét.

Az eldnyok/hatranyok leirdsat lasd a 14. oldalon.
Kezdeti képzettségpontok szétosztasa

A tulajdonsagokhoz hasonldan a képzettségek értéke is 1 és 10 kozott valtozhat.

Képzettség szintje Megjegyzés
1 Kontar
2-3 Tanonc
4-5 Biztos tudés
6-7 Tapasztalt
8-9 Mester
10 Nagymester

A kezdo karakterek 20+Intelligencia szdmi pontot oszthatnak szét képzettségeik kozott (egy
pont egy szintet jelent).
- karakteralkotaskor nem lehetséges 5. szint folé emelni egy képzettséget
- minden karakter 7. szinten ismeri az anyanyelvét (erre nem kell képzettségpontot
koltenie)

Felszerelés

A jaték kezdetekor minden karakter rendelkezik egy Oltézet ruhdval, egy egyszerlibb
fegyverrel (pl. bot, kés) és minimdlis mennyiségli pénzzel (elég arra, hogy egy hétre
meghtzza magit egy fogaddban). A katondk, harcosok kaphatnak egy olcsébb vértet vagy
pajzsot is és egy harci fegyvert is. Amennyiben a karakter ennél tobb felszereléssel szeretne
indulni, fel kell vennie a Vagyon eldnyt.
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Végso simitasok

Eleter: kifejezi, hogy a karakter mennyi sebet, sériilést képes elviselni, mieldtt eszméletét
veszti vagy meghal.

Eletpontok meghatarozasa: Test*5

Az igy kapott érték az életer6 maximuma, mely folé — néhany specialis esettdl eltekintve —
nem gyogyulhat a karakter!

Akarater6: bels6 hajtéerd, mely hihetetlen tettekre teheti képessé a karaktert. A Torzultaknal
emellett az atvaltozdsok katalizdtora is. Minden Torz csupdn korldtozott mértékben képes
atalakitani testét — van egy hatdr, ami utdn egyszertien nem képes elviselni tobb véltozast.

Akaraterd tartalék meghatdrozdsa: Tudat*5

A fenti érték az akarater6 maximuma, e folé csak ritkan novelheto az értéke.
Az Akarater6 egy pihentetd alvds utdn visszatoltédik maximadlis értékére.

Az Akaraterd felhaszndldsa
e probak megerdsitése: barmilyen kockadobds (kivéve sebzés) eldtt a jatékos donthet
ugy, hogy elkolt 5 akarater6t. Amennyiben igy tesz, két kockdval dobhat és a
kedvezdbb eredményt hasznalhatja.
e 2 4 vagy 6 akaraterd elkoltésével egy korig figyelmen kiviil hagyhatok a karaktert
stijto sériilési, kimeriilési levonasok (részletekért lasd az Eleterd cimii fejezetet)
e a Torzultaknak akarater6t kell kolteniiik, amennyiben at akarjdk alakitani testiiket

Torzulasok
A Torzultak kiilonb6z6 médon képesek alakitani testiiket. Ha a karaktered Torz, olvasd el a
Torzuldsok cimii fejezetet, hogy megtudd milyen képességekkel rendelkezik.
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A Torzultak csoportjai

A Hirom Ot

Amikor 1364-ben lestjtott a Csapds, az dldozatok zomének torzuldsa a kdvetkezé harom
ut egyikébe tartozott: huds, vér vagy csont. Mindegyik ut mds-mds médon véltoztatta meg a
testet és masféle hatalmat adott felette. A torzulds 6rokolhetd — egy Torzult gyermeke
ugyanazzal az atokkal fog birni, mint sziildje.

Az emberek éltal megvetett Torz 6sztonosen sajat fajtija tarsasagat kereste, igy eldszor
kisebb csoportok jottek l1étre, majd egyre nagyobbak, mig végiil kialakult a harom nagy klan.
Koszonhetden annak, hogy a Torzak képesek magukhoz hasonlé utédokat nemzeni, a klanok
hamarosan gyarapoddsnak indultak és néhdny generdcié multin mar nem csupan a
betegségiik, hanem a rokoni szalak is erdsitették Osszetartozasukat.

Husfivérek, Vérnyelok, Csontmivesek — csakhamar e néven rettegte a vilag a Torzultak
klanjait.

Jatéktechnika (Husfivérek): a jatékos képzettségpontok raforditdsa nélkiill megkapja a
Husosvény nevii képzettséget kettes szinten. A ndi karakterek csupdn 30 pontot oszthatnak
sz&t tulajdonsdgaik kozott és 15+Intelligancia szdmud pontbdl vdsdrolhatnak maguknak
képzettségeket karakteralkotdskor, valamint kétszer annyi Akarater6t kell kolteniiik a
Torzuldsaikra, mint masoknak. A Husosvény ismeretlen okokndl fogva igencsak meggyétri a
nok testét és szellemét...

Jatéktechnika (Vérnyeldk): a jatékos képzettségpontok raforditdsa nélkiill megkapja a
Vérosvény nevil képzettséget kettes szinten. A 6 vagy ennél alacsonyabb Tudat tulajdonsagu
Vérnyeloknek fel kell vennie a Fiiggdség (vér) nevli hatrdnyt [7-Tudat tulajdonsdgénak
értéke] szinten. Ezért nem kapnak eldnypontokat.

Jatéktechnika (Csontmivesek): a jatékos képzettségpontok raforditdsa nélkiill megkapja
a Csontosvény nevii képzettséget kettes szinten. Mivel a Csontdsvény torzuldsainak tobbsége
sebeket, sériiléseket okoznak haszndldjuknak, ezért a jatékos koteles legalabb 5-re emelni
karakteralkotdskor a Csontmivese Test tulajdonsdgit (az ennél gyengébb Csontmivesek
altaldban nem élik meg a felndttkort — a hisuk aldl el6tord tulajdon csontjaik okozzak
vesztiiket).

Korcsok.

Ha nem is tdl gyakori eset, de azért el6fordul, két kiilonboz6 utat jaré Torzultnak
gyermeke sziiletik. Az ujsziilottet egyardnt kinozza mind apja, mind anyja Torzuldsa, 4m
cserébe olyan hatalmakat szabadithat fel, amire egyik sziildje sem képes. A legtobb Korcs
egészen fiatal kordra elvesziti emberi kiilsejét, aminek kdszonhetden megfeleld dlcdzas nélkiil
nem tandcsos emberi kozosség kozelébe merészkedniiik.

Jatéktechnika: a jatékosnak el kell dontenie, hogy karaktere vér-csont, vér-hiis vagy hus-
csont hibrid legyen. Az egyik 0svényt masodik szinten, a masikat pedig elsé szinten fogja
ismerni. A késObbikben mindkettot szabadon fejlesztheti és kialakithat kevert torzuldsokat is,
viszont joval sulyosabb levondsokkal kell szembenéznie.

12



Alvok,

Egy Torzult és egy Tiszta személy ndszdbol sziiletd gyermek éaltaldban Torz lesz, de
rendkivill ritkdn egy Alvo sziilletik, aki minden tekintetben normdlis embernek latszik.
Latszik... Az Alvd ugyanis ott hordozza magdban a muticié csirdjat, ami barmikor szirba
szokhet. Az tgynevezett ébredésig (ami lehet, hogy soha nem kovetkezik be) azonban az
Alvot képtelenség megkiilonboztetni egy Tisztatdl, csupan sziilei tudjdk az igazsdgot. A
felébredt Alvén sokkal kevésbé hagy nyomot a torzulds, viszont soha nem is lesz olyan erds,
mint Torz sziildje.

Jatéktechnika: a jatékos valasszon egyet a harom nagy ut koziil. Karakteralkotdskor nem
ismeri a vonatkozé Osvény képzettséget. A jaték folyamdn képzettségpontokbodl
megvasarolhatja a valasztott Gtjanak elso szintjét (és fejlesztheti is), azonban ha ezt megteszi,
onnantdl ugyantgy iildozni fogjak, mint a tobbi torzultat. Nem sajatithatja el 4. szintnél
magasabban a valasztott Osvényét, viszont jéval enyhébb biintetések sijtjak, mint a teljesvérii
Torzultakat.

Krisztus Katondi

E rendkiviil fiatal rendet a koznép csak Angyalrendként emlegeti. Tagjai egytol egyig a
tokéletesedés utjan jaré szent emberek — minden szépséges beavatottjuk szeme eldtt egy cél
lebeg: angyalld valni.

Krisztus Katondit az angyal Urids alapitotta meg Pius papa kérésére, a Torzultak
klanjainak ellenpélusaként. Azonban mint Uridsnak, a rendnek is van egy hétpecsétes titka...

Urids nem valéjdban nem angyal. Valaha Martinus néven ismerték s a bencés rend
szerzetese volt. Martinus szigord valldsos nevelést kapott bigott apjatdl, s méar sziiletésekor
eldontott kérdés volt, hogy a fiti az Ur szolgdja lesz. Fiatalemberként vette magara a szerzetesi
csuhdt, és rendithetetlen buzgalommal szolgilta Istent, mignem egy misszidja sordn
megfert6z0dott a lepraval. A bardt mar nyolc éve szenvedett, amikor 1360-ban Konrad, az
alkimista meggyogyitotta. Martinus a Csapds évéig nyugalomban élte odaadéssal és aldzattal
teli életét. A szerzetes hite toretlen maradt még a Csapés sordn is: elbujdosott a Fekete-
erdébe, hogy imdkkal és aszkézissal feliilkerekedjen a torzuldson. Nem tudni, mi médon, de
annyi bizonyos, hogy Martinus irdnyitdsa ald vonta a muticiét s nem vélt szornyeteggé, mint
a tobbi szerencsétlen. Az ifju barit teste hasonult a lelke szépségéhez: szepltelen bdre
elefantcsontfehéren tiindokolt, foldontdli szépségli arcat aranyszoke haj keretezte, de a
legcsoddlatosabb a hatan sarjadt tollas angyalszarny volt.

Szaz évvel késébb, 1480-ban Urids néven megmutatkozott a vilag elétt. Gerinclandzsas
William felett aratott gy6zelme, kiegészitve angyali megjelenésével boven elég volt, hogy
elhitesse az emberekkel: valéban égi teremtmény. Urids mindossze Pius papa és néhany
biboros elott fedte fel magat.

A cél szentesiti az eszkozt.”

A pépa és bizalmasai ugy dontottek, hogy a Torzultak ellen Torzultakkal fognak kiizdeni,
ezért megbiztdk Uridst az Angyalrend megalapitdsdval. Az inkvizicié Tiszta férfiak altal
megtermékenyitett Torz asszonyok félvér gyermekeit, Alvokat adott Uridsnak, aki
megtanitotta Oket a sajat utjara. Néhanyukban til erds volt a Torzulds — 6ket kivégezték —, 4am
a gyermekek nagy részét sikeriilt elszakitani a vér, hus és csont atkos 6svényétdl. Felndve Ok
alkottdk az angyalok els6 generaciojat.

Krisztus Katondi egyeldre természetesen az inkvizicid szigoru ellendrzése alatt allnak, de
az angyalok mindent megtesznek, hogy bizonyithassdk hiiségiiket és elnyerhessék
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szabadsdgukat. Taldn most, a moldvai Huskirdlysdg ellen inditott masodik keresztes
hadjaratban sikeriil kiharcolniuk fiiggetlenségiiket...

Jatéktechnika: az angyalok madsodik szinten ismerik Urids Osvényét, és soha nem
sajatithatjak el a Huas-, Vér- és Csontosvényt. Elonypontok raforditdsa nélkiil megkapjak az
Igazhitii elény 3 pontos véltozatat, de nem hasznalhatjdk a hit erejét (Lasd: A hit ereje cimi
fejezet). A karakter tovabb novelheti az Igazhitii elonyt (immar pontok raforditasaval).
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Elﬁnyék, hétrényok

Az elOnydk és hdtranyok vdlasztdsa nem kotelezd. A karakter felvehet hatranyokat, igy, hogy
egyetlen eldnyt sem valaszt ki karakterének, dm ez forditva nem lehetséges, ugyanis az
eldnypontjainak dsszege nem haladhatja meg a héatranypontokét (ez aldl egyetlen kivétel van:
Urias kovetdi ingyen megkapjék 3. szinten az Igazhitii el6nyt).

Elényok

Eber dlom (3 pont)

Az el6ny birtokosit nem konnyli meglepni dlmaban: ha valaki mellé akar lopakodni, a Meséld
Eszlelés prébat tehet az alvd karakternek, minek sikere esetén felébred (a célszam 3-mal
magasabb, mintha ébren lenne).

Egyensilyérzék (2 pont)
A karakter +2 modositét kap akrobatikdval, kotéltanccal kapcsolatos prébdira. Ha
megfeleléen magas az Ugyessége, konnyen kereshet pénzt mutatvanyaival.

Gyors gyogyulas (2 pont)
A karakter kiillonosen gyorsan épiil fel sériiléseibdl: naponta a maximadlis életerejének
egyotodét nyeri vissza a szokdsos 10% helyett.

Husnévér (5 pont)

Az elOnyt csak Husfivérek asszonyai vehetik fel. A tobbségtdl eltéréen az elénnyel biré ndket
nem szipolyozta ki a Husosvény, igy karakteralkotdskor a 12. oldalon leirt hitrdnyok rdjuk
nem vonatkoznak.

Igazhiti (1-5 pont)
A karakter az elOny szintjének megfeleld pontértékii un. hittartalékot kap.

Kétkezes (2 pont)

A karakter egyformdn iigyesen képes haszndlni mindkét kezét. Ha az elénnyel nem
rendelkez0 karakternek megsériil az iigyesebbik keze, a rosszabbik kezével végrehajtott
minden cselekedetére —2 mddositét szenved el (pl. harc, iras).

Miivelt (1 pont)
Karakteralkotdskor kapsz ot pontot, amibdl szabadon novelheted az ismeret jelleg
képzettségeidet, és az egyiket akér 6. szintre is emelheted.

Nagy termet (5 pont)
A karakter hatalmas, robusztus termetii, Erd vagy Test tulajdonsdgara +1 pontot kap.

Rend (1-5 pont)
A karakter egy rend, céh vagy szervezet tagja. Tarsaitol segitségre €s védelemre szamithat,
am szilkség esetén tdle is ugyanezt varjak el.

Sasszemii (3 pont)

A karakter latasa joval élesebb egy atlagemberénél: latassal kapcsolatos észlelés probdira és
tavolsagi tamadasaira +1 modositot kap.
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Szerencsés (4 pont)
A karakter jatékalkalmanként egyszer ujragurithatja egy elrontott dobdsat.

Szivés (3 pont)
Test tulajdonsdgod eggyel magasabbnak szamit, ha betegségnek vagy méregnek kell
ellendllnod.

Tehetséges (2 pont)
A karakter +2 mddositét kap egy kivalasztott szakmaval vagy miivészeti dggal kapcsolatos
probdira.

Vagyon (1-5 pont)

Egy pont esetén a karakter egy értékesebb targy (apré dragakd, mives pancél, aranyrdg, stb.)
tulajdonosa. Ketté pontért lehet egy szerény hdza, apré birtokkal. Hirom pontos eldnnyel mar
nem kell aggddnia a megélhetése miatt. Négy pontért nagy birtoka lehet, pazar hidza, néhdny
szolgdval. Ot pont esetén rendelkezhet egy kisebb vérral vagy egy 6ridsi birtokkal, tucatnyi
szolgdval. Konnyen megvasarolhatja magénak a legkiilonfélébb luxuscikkeket is.

Vasakarat (1-5 pont)
A karakter Akaratereje az elony szintjének megfelelé szamu ponttal novekszik.

Hatranyok

Bamba (2 vagy 4 pont)

Képtelen vagy gyorsan reagilni a varatlan dolgokra, sziikséged van egy kis idore, mig
eldontod, mit is kéne tenned. Kezdeményezésed 1, illetve 2 ponttal alacsonyabb a
szokdsosndl.

Balszerencsés (3 pont)

A Mesélé minden jatékalkalom eldtt titokban dob egy kockdval. Ahdnyat dobott, a
jatékalkalom sordn az annyiadik prébad sikertelen lesz. Tehat ha hatott dobott, a hatodik
probad egy szerencsétlen véletlen folytan nem fog sikeriilni.

Betegség (1-5 pont)
A karakter betegsége egy pontért inkdbb zavard, mint 4rtalmas, silyosabb esetekben azonban
barmilyen szornyl kor elképzelhetd. ..

Ellenség (1-5 pont)

A karakter a multban egy ellenséget szerzett magdnak, aki ha lehetdsége nyilik, nem habozik
keresztbe tenni a karakternek (1 pont), silyosabb esetben pedig akdr az életére is torhet (5
pont).

Fajdalmas torzulas (5 pont)
A szervezeted alig képes elviselni a Torzuldst: ha torzulsz, annyi életpontot veszitesz,
amennyi akarater6t a valtozasra koltottél.

Féllabu (4 pont)

Balesetben elveszitetted az egyik labad vagy egy fert6zés miatt le kellett vagni, esetleg
sziiletésedtdl fogva béna, csokevényes. Mankdiddal csak csokkentett sebességgel tudsz
bicegni, kezdeményezésed 3-mal csokken, a harcolni csak —2-es médositoval tudsz.
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Fiiggoség (1-5 pont)

A karakter rabja valaminek: egy pontos hatrany esetén ez még egészen artalmatlan dolog,
négy-0t pontért viszont mar a karakter barmire hajland6, hogy hozzdjusson fiiggdsége
targydhoz.

Gyava (1-5 pont)

A karakternek minden alkalommal el kell koltenie 1-5 Akaraterdt, ha egy veszélyes
cselekedetet kivan végrehajtani. Ha nem kolt Akarater6t, minden prébajara 1-5 levonds jarul,
amig el nem mulik a veszély.

Kishitii (4 pont)
Nem bizol eléggé a képességeidben. Ha Akaraterdvel szeretnéd megerdsiteni az egyik
probadat, a szokdsos 5 pont helyett hatot kell elkoltened.

Némasag (3 pont)
A karakter halk nyogéseken és horgéseken kiviil nem képes mas hangot kiadni magébdl.

Rossz hallas (2 vagy 4 pont)
Két pontért a karakternek gyenge a halldsa, az ezzel 0sszefiiggd prébakra —3 levondast szenved
el. Négy pontért a karakter teljesen siiket.

Rossz latas (3 vagy 5 pont)
Harom pontos valtozat esetén a karakter —3 modositot szenved el a latdssal kapcsolatos
prébaira. Ot pontos hatrannyal a karakter teljesen vak.

Tartozas (1-5 pont)

A karakter kisebb-nagyobb pénzosszeggel vagy egy szolgélattal addsa valakinek. A Mesélo a
hatrany pontértékének megfelelden hatarozza meg a tartozds nagysagat, sulyossagit és
stirgdsségét, valamint a hitelezé személyét. Példdul egy pontos hatrdnyndl a karakternek egy
éven belill ki kell fizetnie a mellvértje arat egy uzsordsnak, mig négy pont esetén mondjuk
egy emberevd Husfivér fogsidgdba esett, aki szabadon engedte Ot, cserébe viszont a
karakternek havonta egyszer gondoskodnia kell a Torzult vacsordjardl.

Vadtorzulas (1-5 pont)

Egy 4lland6 torzuldsod van, melyet nem tudsz eltiintetni, barmekkora is legyen az Osvényed.
A vadtorzulds mindig nagyobb hétrdnnyal jat, mint eldnnyel (példdul csontagyarak, amik
harapdsodhoz +3 sebzést adnak, viszont képtelen vagy toliik érthetden beszElni).

Vérzékeny (3 pont)

Ha a karakter egy 10 életpontndl sulyosabb sériilést szenved el, Test tulajdonsdgdnak
megfeleld szamud koron beliil elvérzik, hacsak nem latja el egy gydgyitasban képzett ember
(célszam: 18).

Vézna (3 vagy 5 pont)

A karakter satnya, erdtlen, kevesebbet bir egy atlagos testalkati embernél. Az enyhébb
véltozat esetén a karakter Er6 vagy Test tulajdonsdga egy ponttal csokken. A hatrany
sulyosabb véltozatanal mindkettd.
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Képzettségek

A képzettségek a karakter élete sordn tanult ismereteit, tudasat jelképezik.

Ha a jaték sordn olyan helyzet 1ép fel, amikor nem egyértelmii, hogy a karakter képes-e
sikerrel teljesiteni a feladatot, akkor képzettségprobat kell dobni a kapcsolddé képzettséggel.
Példdul: nem kell dobni, ha a karakter fel akar menni egy lépcson az emeletre, viszont akkor
madr igen, ha egy vdrfalon kivdn dtmdszni.

A feladat nehézségét a célszdm fejezi ki: konnyli feladatoknak alacsony a célszdma, a
nehezeknek magas.

Feladat nehézsége Célszam Példa (Gydgyitas)
Nagyon konnyii 8 Horzsolasok fert6tlenitése
Konnyti 11 Feliileti seb bekotozése
Atlagos 14 Enyhébb betegség kezelése
Nehéz 17 Torott csontot sinbe tenni
Nagyon nehéz 20 Haldoklé stabilizaldsa
Irgalmatlanul nehéz 23 Mitét (belsé szervek)
Kozel lehetetlen 26< Miitét, rogtonzott eszkozokkel
Képzettségproba

— add 6ssze a megfeleld képzettség és tulajdonsag értékét

— dobj egy tizoldald kockdval és add hozza az 6sszeghez

— amennyiben képzettségprobad végeredménye eléri vagy meghaladja a célszamot,
sikerrel jartal

— ha nem érted el a célszamot, kudarcot vallottal

[Képzettségproba: Képzettség+Tulajdonsig+d10)

Tulajdonsagpréba

Ha a Mesélo ugy itéli meg, Képzettségproba helyett dobathat Tulajdonsdgprébat is. Ha
példaul a jatékos fel akarja emelni a tirsa ldbdra zuhant suilyos szikladarabot, akkor Erd
tulajdonsdgprébat kell tennie, nem pedig példaul Eré+Sziklaemelés prébat. (A Tulajdonsag
értékének kétszeresét ajanlott venni, hogy lehessen haszndlni a normdl képzettségproba
célszamait.)

Tulajdonsagpréba: Tulajdonsag*2 + d10|
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Képzettségek listaja

Elméleti képzettségek

Harci képzettségek*

[ras-olvasds (Intelligencia)

Fegyverhaszndlat (Ugyesség)

Nyelvismeret (Intelligencia)

Célzis (Ugyesség és Eszlelés)

Gyogyitas (Intelligencia)

Harcmodor (Eré/Ugyesség)

Diplomaécia (Karizma)

Vértviselet (Ero/Test)

Alkimia (Intelligencia)

Vakharc (Eszlelés)

Vallasismeret (Intelligencia/Tudat)

Altaldnos képzettségek

Torvénykezés (Intelligencia)

Lovaglds (Ugyesség)

Torténelem (Intelligencia)

Kinzas elviselése (Tes/Tudat)

Alvilagi képzettségek

Raszedés (Intelligencia/Karizma)

Alvilagismeret (Intelligencia)

Kereskedelem (Intelligencia/Karizma)

Zarnyitas (Ugyesség/Intelligencia)

Uszis (Ugyesség)

Csapdaillitds (Ugyesség)

Miszis (Ugyesség)

Meéregkeverés (Intelligencia)

Mesterség (Ugyesség/Intelligencia)

Hamisitds (Ugyesség/Intelligencia)

Ugras (Er0)

Tolvajlas (Ugyesség)

Nyomolvasdés (Eszlelés/Intelligencia)

Lopakodas (Ugyesség)

Csabitas (Karizma)

Alcak (Ugyesség)

Futas (Test)

*A harci képzettségek alkalmazasira vonatkozd kiilonleges szabalyokért lapozd fel a Harc

fejezetet!

Megjegyzés: Javasolt, hogy szocidlis képzettségek esetén a jatékos ne csak annyit mondjon,

hogy becsapom az Ort Raszedés+Karizmaval, hanem probélja meg eléadni, hogy mit is akar
mondani és a Mesélo ennek a fiiggvényében adjon hozza egy 1-10 kozotti értéket a

kockadobds helyett a Képzettség+Tulajdonsdg dsszegéhez.

Természetesen a fenti lista csupan példa, és szabadon alkothatok mdas képzettségek. Ha egy
paraszti csalddbdl szdrmazd karakter szeretne 2. szinti Foldmiivelés képzettséggel indulni,

annak semmi akadalya.
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Harc

A harc korokbdl dll. Egy kor 6 masodperc hosszi, ezért egy perc 10 kornek feleltethetd meg.
Egy kor alatt a kdvetkezd dolgok egyikének (vagy a gyorsasdgatdl fiiggden akar tobbnek) a
végrehajtdsara van lehetdsége a karakternek:

— tamadhat

— 4talakithatja a testét (csak Torzultak)

— végrehajthat egy cselekedetet (pl. elfuthat vagy el6szedhet valamit a hatizsakjabol)

Természetesen a fentiekkel egy idOben megtehet olyan aprébb dolgokat is, amelyek nem
igényelnek kiilondsebb odafigyelést (pl. odakidlthat egyik tdrsdnak, tehet egy-két 1épést,
eldobhatja a kezében tartott targyakat).

A kor felépitése

1. Kezdeményezés megéllapitdsa )
A kor kezdetén minden karakter dsszeadja az Ugyességét €s az Eszlelését, majd az 6sszeghez
hozzdadja egy d5-0s dobds eredményét. Az igy kapott szim a kezdeményezése.

2. A cselekedetek végrehajtasa

A kor els6é fazisaban a legnagyobb kezdeményezéssel bird karakter cselekedhet eldszor, a
legalacsonyabb pedig utoljara. A kezdeményezésébdl le kell vonnia az akcidjanak a
Gyorsasagat. Miutdn az Osszes harcol6 fél cselekedett egyszer, kezdetét veszi az adott kor
masodik fazisa. Ebben szintén a kezdeményezésiiknek megfeleld sorrendben cselekedhetnek.
A karakter nem tehet semmit, ha nincs olyan akcidja, aminek a Gyorsasigit a
kezdeményezésébol levonva 0-nédl nagyobb szdmot kapna eredményiil.

A hareci képzettségek
Az aldbbi képzettségek haszndlatdra kiilonleges szabalyok vonatkoznak.

Fegyverhasznilat (Ugyesség)
A Fegyverhasznélatot minden hasznélni kivant fegyvercsoportra kiilon fel kell venni:
— Toérok
— Kardok
— Csatabardok
— Buzogdnyok
— Széalfegyverek
— Csontfegyverek (csak Csontmiveseknek)
— Természetes fegyverek (0klozés, verekedés, stb.)

A Fegyverhasznalat képzettségprobdja tulajdonképpen a tamadddobas.
(Fegyverhasznalat+Ugyesség+Fegyvermddosité+d10)

A Kkarakter védettsége: Fegyverhasznilat+Ugyesség+Fegyvermodosité+6. Amennyiben a
tdmadddobas eléri vagy meghaladja a védettséget, a timadas sikerrel jart és sebzés dobando.
A nehéz, kétkezes fegyverekkel valé tdmadaskor a karakter Ugyessége maximum az Erd
tulajdonsaganak az érté€kéig szamit be a tdimadddobasba. Péld4ul: Pierre, a francia zsoldos
Ereje 5, Ugyessége 7, Fegyverhasznalat: Kardok képzettsége 6. Megbizhat6 rovidkardjdval a
tdmadésa: 7+6+d10. Egy szerencsétlen baleset folytin azonban Pierre elvesziti a rovidkardjat,
ezért kénytelen egy silyos, kétkezes pengével kiizdeni. Ekkor tdmaddsa mindodssze 5+6+d10,
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mivel az 6tos Ereje a tdimadds szempontjdbol otre korldtozza az Ugyességét. Ha Ereje 7 vagy
tobb lenne, akkor a teljes Ugyességét hasznilhatnd a pallossal torténd tdmadaskor is.
(Megjegyzés: a példdban nem szamoltam a Fegyver- €s egyéb modositokkal.)

A Fegyverhaszndlat képzettség 6. szintjének elsajatitdsakor a karakter specializdlodhat egy
fegyverre. Valaszthat egyet az alabbi eldonyok koziil:

® +1 mdédosité a tdimaddsokra

® +1 mddositd a védettséghez

* +1 sebzés

® egy ponttal javul (csokken) a fegyver gyorsasdga
A Fegyverhaszndlat tovabbi szintjein (7-10) tovabbi valaszthat egy-egy tjabb eldnyt vagy
novelhet egy mar meglévot. Nem kotelezd minden eldnyt ugyanarra a fegyverre felvenni, de
egy fegyverhez egy fajta modositot csak haromszor szabad hozzarendelni. Példaul: Edward 9.
szintli Fegyverhaszndlat (Csatabardok) képzettséggel bir. A képzettség hatodik szintjének
felvételekor ugy dontott, hogy a kétkezes csatabard haszndlatdban mélyiil el (+1 sebzés).
Hetedik, nyolcadik és kilencedik szinten egy-egy ponttal novelte a kétkezes csatabard
tdmaddsat. A 10. szint elsajatitisakor nem novelheti tovdabb a tdmadast, de a sebzést,
gyorsasdgot vagy a védettséget igen, esetleg rendelhet egy médositot a fejszéhez vagy az
egykezes csatabardhoz.

Célzas (Ugyesség és Eszlelés)

A Célzéast minden haszndlni kivant fegyvercsoportra kiilon fel kell venni:
— fjak
— Szamszerijak
— Hajitéfegyverek

A Célzds képzettségprobdja a 16fegyverrel torténd tdmadast jelenti (Ugyesség és Eszlelés
atlaga+Célzas+Fegyvermodosito+d10).

A Fegyverhasznélattdl eltéréen a Célzas nem adddik hozza a karakter tavolsagi fegyverekkel
szembeni védettségéhez. A tavolsagi harcrél bévebben olvashatsz még ebben a fejezetben.

A Célzas képzettség 6. szintjének elsajatitasakor a karakter specializalodhat egy fegyverre.
Vilaszthat egyet az alabbi elényok koziil:

® +1 mdédosité a tdimaddsokra

* +1 sebzés

e egy ponttal javul (csokken) a fegyver gyorsasdga
A Fegyverhasznalatnal leirtak ehelyiitt is érvényesek.

Harcmodor

a) Pajzshasznalat (Ugyesség)

E képzettséggel a karakter képes hatékonyan haszndlni a kiilonféle pajzsokat. Amennyiben
egyik kezében pajzsot tart, akkor a védettségét a szokdsos Fegyverhasznalat+
Ugyesség+Fegyvermédosité+6 helyett a kovetkezOképpen kell kiszamolni:
Pajzshaszndlat*1,5+Ugyesség+Pajzsmodosito+6.

b) Kétkezes harc (Ugyesség)

Azok a karakterek, akik e képzettség nélkiil folytatnak kétkezes harcot, a f6 fegyveriikkel

torténd tamadasukra —3, a kiegészitd fegyverrel végrehajtottra pedig —6 modositot kapnak.
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Egy fazisban mindossze egyik fegyveriikkel timadhatnak, semmilyen elényiik nem szdrmazik
abbol, hogy két fegyverrel kiizdenek.

Barmelyik szinten is bija a karakter a képzettséget, csupan az alacsonyabb
Fegyvermddositéja fegyver szamit bele a védettségébe.

1. szint: a kiegészito fegyveres tamadas médositdja —5

2. szint: a fofegyveres tdimadas modositoja —2

3. szint: a kiegészitd fegyveres tdimadds modositdja —4 (lathatd, hogy a képzettség els6 harom
szintje csupan a tovdbbiak megalapozdsa, csupan annyi a jelent0sége, hogy karakter szokja
ezt a harci stilust — aki ennél tovdbb nem akarja fejleszteni a Kétkezes harcot, annak nem is
érdemes felvennie)

4-5. szint: a karakter képes egyazon fazisban f6- és mellékfegyverével is egy-egy tdmaddast
végrehajtani, mindkét fegyver gyorsasagit le kell vonnia a kezdeményezésébdl

6. szint: a mellékfegyver médositdja —3; amennyiben a karakter az adott fazisban nem tdmad
az egyik fegyverével, a fazis végéig +2 pontot kap a védettségéhez (a nem tdmadast a fazis
elején be kell jelentenie)

7. szint: a karakter képes egyazon fazisban tdmadni f6- és mellékfegyverével, kezdemé-
nyezE€sébol pedig minddssze a két fegyver gyorsasdganak masfélszeresét kell levonnia (ha egy
fegyverrel timad egy fazisban, a szokdsos médon kell csokkentenie a kezdeményezését)

8. szint: a f6 fegyver modositdja -1

9. szint: a karakter képes egyazon fazisban tdmadni f6- és mellékfegyverével, kezdemé-
nyezésébol pedig mindossze a lassabb fegyverének a sebességét kell levonnia (ha egy
fegyverrel tamad egy fazisban, a szokdsos médon kell csokkentenie a kezdeményezését)

10. szint: a mellékfegyver médositdja -1

c¢) Nehézfegyveres harc (Eré)

Ez a harcmodor kizardlag kétkezes, illetve zizéfegyverekkel gyakorolhatd. A képzettség
segitségével a harcos jobban kihasznalhatja erejét, igy a timaddasai joval pusztitobba valnak.
A harcmodor elsajatitdsdhoz és miiveléséhez legalabb 6-os Erd érték sziikséges. A konnyebb,
egykezes zuzdfegyverekkel a meséld beldtdsa szerint folytathaté Péarbaj harcmodor vagy
Nehézfegyveres harc, de a kettd egyszerre nem!

1-2. szint: a karakter Erejének 5 feletti részével (de maximum 2-vel) ndvekszik az dltala
okozott sebzés

3-4. szint: ha a karakter sebzést okoz, ellenfele pancéljanak sebzésfelfogdsat egy ponttal
alacsonyabbnak tekintheti

5. szint: a karakter Erejének 5 feletti részét (de maximum 2-t) hozz4dadhatja a timaddsahoz
6-7. szint: a karakter Erejének 5 feletti részét (de maximum 3-at) plusz egyet hozzdadhatja a
tdmaddsahoz és sebzéséhez

8. szint: ha a karakter sebzést okoz, ellenfele pancéljanak sebzésfelfogasat két ponttal
alacsonyabbnak tekintheti

9. szint: a karakter Erejének 5 feletti részét (de maximum 3-at) plusz kett6t hozzdadhatja a
tdmaddsahoz és sebzéséhez

10. szint: a karakter Erejének 5 feletti részét plusz kettét hozzdadhatja a tdmadasdhoz és
sebzéséhez

A harcmodorban kiizdve a karakter védettsége 3 ponttal csokken — erds pancél ajanlott.
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d) Parbaj (Ugyesség)

Amennyiben a karakter egy egykezes fegyverrel kiizd, és a masik kezében nem tart se pajzsot,
se masik fegyvert, lehetosége van, hogy haszndlja a Parbaj képzettség nyujtotta elonyoket. A
harcmodor erételjesen épit a gyorsasagra, mozgékonysagra, ezért lancingnél nehezebb vértben
és 5 alatti Ugyességgel nem gyakorolhatd.

1-2. szint: a karakter kap 1 pontot, az un. parbajmddositét, amit minden kor elején
hozzarendelhet a tdimaddsahoz vagy a védettségéhez (Figyelem: természetesen ugyanazt az 1
pontot kapja meg minden korben, nem koronként egy tijabbat!)

3-4. szint: parbajmddosito értéke 2

5. szint: a parbajmddositot a karakter hozzarendelheti fegyvere sebzéséhez is

6. szint: ha a karakter nem haszndlja fel a parbajmddositéjit, az adott korre 1 ponttal
csokkentheti fegyvere sebességét

7-8. szint: a parbajmddositd 3 pontra novekszik

9. szint: ha a karakter nem haszndlja fel a parbajmoddositéjit, az adott korre 2 ponttal
csokkentheti fegyvere sebességét

10. szint: a parbajmoédosito értéke négyre novekszik

Vértviselet (Ero/Test)

A nehéz pancélokban valé harcolds a vért nyujtotta védettség eldnye mellett hatranyokkal is
jar: a karakter Ugyessége a pdncél merevségétdl, silyatdl fiiggd mértékben csokken. A
Vértviselet képzettség a kiilonféle pancélok hasznélatit és a hatranyok csokkentését foglalja
magaban.

0. szint: a karakter altal viselt pancélok tigyességrontdsa 2-vel magasabbnak szamit

1. szint: a karakter képes a lemezpancél kivételével szakszerlien magara olteni a vérteket, igy
azok nem fogjdk kidorzsolni, helyesen lesznek illesztve, stb. A lemezpancél felvételéhez
sziiksége van egy segédre.

2. szint: a karakter altal viselt pancélok iigyességrontasa 1-gyel magasabbnak szamit

3. szint: a karakter képes egyediil felolteni a lemezvértet, am ha nem tud erre szanni legalabb
ot percet, akkor a vért sebzéscsokkentése eggyel kisebb, mig iigyességrontasa eggyel nagyobb
lesz a megszokottnal

4-5. szint: a karakter altal viselt pancél iligyességrontisa megegyezik a pancélnal leirt
alapértékkel

6. szint: a karakter altal viselt vért iigyességrontasa 1-gyel csokken

7-8. szint: a karakter +2 bdnuszt kap, ha nehézvértben probélja legdzolni ellenfelét; a vért
iigyességlevondsa 2 ponttal csokken

9. szint: a karakter éltal viselt vértek ligyességrontdsa 3 ponttal csokken

10. szint: a vért iigyességlevondsa 4 ponttal csokken

Vakhare (Eszlelés)

Teljes sotétségben a karakter tdmadasait —6 pontnyi biintetés sudjta. Félhomadlyban,
kedvezétlen fényviszonyok kozott a médosité —3-ra csokken.

A Vakharc képzettségnek nincs képzettségprobdja, ehelyett minden egyes szintje a kiillonbozd
elényoket nyujt birtokosanak.

1. szint: a félhomaly médositdja -2

2. szint: a teljes sotétség modositdja -5

3. szint: félhomaélyban a karakter hasznélhatja az Eszlelését az Ugyessége helyett, ha akarja
4. szint: a teljes sotétség modositdja -4

5. szint: a félhomaly mddositdja -1
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6. szint: a teljes sotétség modositdja -2

7. szint: a félhomaly médositdja megsziinik

8. szint: a teljes sotétség modositdja -3

9. szint: a karakter teljes s6tétségben is hasznalhatja Eszlelését az Ugyessége helyett
10. szint: a teljes sotétség mddositdja —1

A Vakharc képzettség a kozelharcra vonatkozik. A tavolsagi fegyverekkel torténd vakharc
olyan foku specializaltsdgot feltételez, amit nem tartok redlisnak, ezért nem is javaslom
haszndlatit.

Kozelharc

Tamadas

— a tdmado6 dob d10-zel

— a dobdshoz hozzdadja az Ugyességét, a Fegyverhasznilat képzettségét, a Fegyvermddo-
sitdjat, illetve egyéb mddositokat

— az 1gy kapott 0sszeg a tdmadds

— ha a tdmadas eléri ez ellenfél védettségét, akkor taldlat sziiletett és sebzés dobandd

Védekezés

— a karakter védettsége: Ugyesség+Fegyverhasznlat+Fegyvermédosité+egyéb médositok+6
(— pajzs esetén: Ugyesség+Pajzshaszndlat*1,5+Pajzsmédosité+egyéb médositok+6)

— ha a megtdmadott védettsége nagyobb a tdmadddobdas eredményénél, akkor
haritotta/elkeriilte a csapast

Taldlat

— ha a tdmadés elérte vagy meghaladta a védettséget, sebzést kell dobni

— a sebzés: fegyver sebzése+Erémodosité (Erdmaédositd: Erd-5)

— a sebzést csokkenthetik bizonyos médositok (pl. pancélok)

— el6fordulhat, hogy a tdimadds nem sebzést okoz, hanem valami mas hatdsa van (pl. mérgezés
vagy lefogas)

Tavolharc

Téamadds

— a tdmado dob d10-zel

— a dobdshoz hozzdadja az Ugyességének és Eszlelésének az atlagat, a Célzds képzettségét, a
Fegyvermddositéjat, illetve egyéb modositokat

— az 1gy kapott 0sszeg a tdmadds

— ha a tdmadas eléri ez ellenfél védettségét, akkor taldlat sziiletett s sebzés dobandé

— ha a tdimadddobas eredménye eléri ez ellenfél védettségét, akkor taldlat sziiletett és sebzés
doband6

Védettség
— ha valakit tdvolsagi tdmadas ér, annak nem a szokdsos modon szdmitandé a védelme,

ugyanis a fedezékétdl és a tdimadotol valo tavolsagatdl fiigg
— a kovetkez06 tablazat szerint szdmolhat6 ki a védettség
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Takards Tévolsag
25% + 2 védettség Kozel + 13 védettség
50% + 4 védettség Kozepes + 17 védettség
75% + 7 védettség Messzi + 21 védettség
100% Sikertelen timadas Nagyon messzi + 25 védettség

— a takards és a tdvolsag médositdi 6sszeadddnak

— a tavolsag fegyverfiiggd (pl. ami egy dobotorrel kozepes tavolsag, egy fjjal még csak kozeli)
— minden esetben a Meséld donti el, hogy a célpont melyik takarasi és tavolsagi kategéridba
tartozik

—mozg6 célpont esetén a védettség tovabb novekedhet a célpont sebességétol fiiggden (lassan
mozgd: +1, gyorsan mozgd: +3, nagyon gyorsan vagy kiszamithatatlanul mozgé: +6)

Egyéb harci tényezok

O O O O O 0O O 0O O

o O

Meglepetésszerii timadas: +4 timadas

Tamadds oldalrdl: +2 tdmadds

Tamaddas hitulrdl: +6 tdmaddas

Harc félhomalyban: -3 tdmadas

Harc vakon/sotétben: -6 tdmadas

Harc helyhez kétve: -2 védettség, -2 kezdeményezés

Harc fekve: -4 védettség, -4 kezdeményezés

Harc magasabbrdl: +2 tdmadés

Harc kabultan: -2 tdmadds és védettség, -3 kezdeményezés (enyhébb kéabulat esetén: -1
tdmadds és védekezés, -2 kezdeményezés)

Harc megfélemlitve: -2 timadas, -2 kezdeményezés

Harci 1az: +1 tdmadas, -3 védettség, +1 sebzés, +1 kezdeményezés

Harc 16r6l: Lovaglds képzettség felének megfeleld szdmu pont oszthatd sz€t a timadds
és védekezés kozott

Roham: +2 tdmadis, -4 védettség, +3 sebzés (csak akkor lehetséges, ha a karakteré a
kezdeményezés és van hely lendiiletet venni)

Védekez0 harc: -2 tdmadas, +2 védekezés, -2 kezdeményezés
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Eleters

e Ha egy karakter életereje a felére csokken, akkor enyhén kabult lesz (-1 tdmadds és
védekezés, -2 kezdeményezés). Két akaraterd elkoltésével a karakter egy korig
mentesiil a levondsoktol.

e Ha egy karakter életereje a harmadara csokken, akkor kdbult lesz (-2 tdmadas és
védekezés, -3 kezdeményezés). Négy akaraterd elkoltésével a karakter egy korig
figyelmen kiviil hagyhatja a levondsokat.

e A karakter eszméletét veszti, ha életereje 5 ald csokken. 6 akaraterd elkoltésével egy
korig talpon maradhat.

Gyoégyulas

Egy atlag ember naponta maximalis €életerejének 10%-at gydgyulja fel.

Amennyiben a karakter nem veszitette el életpontjainak tobb mint negyedét, nincs sziiksége
kiilonosebb ellatdsra, apolasra. Ha viszont ennél silyosabb sériilést szenvedett, igénybe kell
vennie egy gyogyitd segitségét, hogy elkeriilje a sebfertdzést.

Ha a karakter elvesziti életpontjainak 90%-at, a Meséld beldtdsa szerint egyéb kovet-
kezményekkel is szdmolnia kell (csonttorés, belsd vérzés, maradandé karosodasok...).

Betegségek és mérgek

A betegségek és mérgek mindegyike bir egy szinttel, ami 1 és 10 koz¢€ esik. Ha egy karaktert
mérgezés ér vagy meg kell allapitani, hogy elkap-e egy betegséget, a Meséld dobjon a
méreg/betegség szintjének megfeleld kockdval. Ha az eredmény nem haladja meg a karakter
Test tulajdonsdgdnak otszorosét, akkor a szervezet ellendlld képessége legydzte az artd kort,
egyébként viszont megfert6zodott.

A Torzultak immunisak minden természetes eredetii betegségre, viszont a mérgek rajuk is
normadlisan hatnak!

Zuhanas

Egy karakter nagyjabdl 2-3 métert zuhanhat sériilés nélkiil. E felett minden méternyi esés utan
d5 életpont veszteséget szenved el a becsapddasnal. Minden, a Test tulajdonsagat meghaladé
méter utdn a veszteség d10.

Tiiz
A kiilonb6z6 méreti tiizek sebzésérdl az alabbi tablazat informal:
Tz Sebzés (életpont)

Gyertya 1
Féklya ds
Téaborttiz 2d5
Miglya 3d5
Tazvész 4d5

A fenti sebzést a tliz az els6 és a mdsodik korben okozza. Ha ez alatt nem oltjdk el a ldngold
szerencsétlent, a harmadik korben a sebzés egy kategéridval ugrik (pl. d5-r6l 2d5-re), az
otodikben még eggyel és igy tovabb az dldozat eloltdsdig vagy... haldldig.

Ha valaki égés kovetkeztében elvesziti életpontjainak hdromnegyedét, csak a legszakszerlibb
dpolds utdn képes felépiilni, de még akkor sem teljesen (Osszesen -3 a fizikai
tulajdonsdgokra).
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Fegyverel( és vértek

A fontosabb pénznemek:
e forint (Magyar Kirdlysag, Firenze)

e font (angol)
e livre (francia)
e frank (francia)
® marka (német)
e dukat (velencei)
Fegyverek
Kategoria Fegyver Sebzés | Gyorsasdg |Fegyvermddosito | Ar (forint)
Fejsze d10 9 1 6
Csatabardok | Csakany 2d5 9 2 7
Csatabard 2d5+2 10 3 50
Kés ds 7 1 3
Toérok Tér d5+1 7 1 4
Toérkard d5+2 8 3 40
Rovidkard 2d5 9 2 20
Kardok Hosszukard 2d5+1 10 3 70
Pallos 3d5+1 12 4 120
Husang ds5+1 9 1 -
.y Buzoginy d10+2 10 2 60
Zizofegyverek e iezes 3d5+2 12 4 80
buzoginy
Landzsa 2d5+3 12 3 55
Szalfegyverek | Alabard 2d10 12 4 85
Kopja 3d5 11 2 30
Rovid {j 2d5 7 2 35
Loéfegyverek | Hosszd ij 2d5+2 9 3 70
Szamszerij 2d5+3 10 3 110
Dob6tor d5 7 1 6
Hajitofegyverek | Hajitofejsze d5+1 8 2 11
Darda d5+3 9 2 18
Egyéb Okol d2 7 0 -

Kategoria: melyik fegyvercsoportba tartozik a fegyver

Fegyver: a fegyver neve

Sebzés: a fegyver alapsebzése, az {jak kivételével ehhez még hozzdadédik az Erédmodositd
(vagyis Eré-5)

Gyorsasdg: az magasabb érték azt jelzi, hogy a fegyver lassu, az alacsonyabb pedig azt, hogy
gyors, ez kihatdssal van a koronkénti timaddsok szdmdara

Fegyvermddositd: a fegyver hatékonysdgit jelz0 szadm, hozzdadddik a tdmaddshoz és a
tavolsagi fegyverek kivételével a védettséghez is

Ar: a fegyver éra forintban
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Vértek

Név Sebzéscsokkentés Ugyességrontds Ar (forint)
Posztovért 1 0 12
Borvért 2 1 40
Lancing 3 2 110
Sodronying 4 3 270
Mellvért 6 4 300
Lemezpancél 8 5 420
Sisak (nyitott)* 3 0 35
Sisak (zart)* 4 0 45
Kerek pajzs** - 1 15
Nagy pajzs** - 3 60

Név: a vértezet neve

Sebzéscsokkentés: a vért ennyivel csokkenti a karaktert ért sebzodéseket

Ugyességrontds: amig viseli a vértet, a karakternek ezt az értéket le kell vonni azokbdl a
prébakbol, melyekben szerepet kap az Ugyesség (pl. tdmadds, védekezés)

Ar: a vért 4ra forintban

* A sisak sebzéscsokkentését csak a fejet célzé timadasok esetén kell figyelembe venni. A
nyitott sisak 2, a zart pedig 3 pontnyi biintetést jelent az érzékelés probaknal.

¥t A pajzsok ligyességrontdsa a pancélokétol eltéréen nem érvényesill a védettség
kiszamitdsakor. A pajzsoknak nincs fegyvermddositéja, de van pajzsmoédositdja, ami csak a
védettséghez addédik hozza, a tamadashoz nem (a kerek pajzs modositdja 3, a nagyé 5).
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Fe Jléclé s
Kalandjaik sordn a karakterek tapasztalat pontokkal gazdagodnak.

Megjegyzés a Mesélonek: figyelj arra, hogy tapasztaltabb karaktereknek ugyanazért a dologért
kevesebb tapasztalat pontot adjal, mint az alacsony szintieknek. Példaul egy tolvajgyereknek
sokkal tobb tapasztalatot jelent egy alma elemelése a piaci kofdtdl, mint egy idds
mestertolvajnak, akinek ez rutinfeladat. A tapasztalatpontok kiosztdsanidl mindig vedd
figyelembe, hogy az adott feladat mekkora kihivést jelentett a karakternek!

Képzettségek fejlesztése

Sziikséges tapasztalat pont Osszes tapasztalat pont

1. szintli képzettség felvétele 1 1
1. szintr6l 2. szintre fejleszteni 2 3
2. szintrdl 3. szintre fejleszteni 3 6
3. szintrdl 4. szintre fejleszteni 4 10
4. szintr6l 5. szintre fejleszteni 5 15
5. szintrdl 6. szintre fejleszteni 6 21
6. szintr6l 7. szintre fejleszteni 7 28
7. szintrol 8. szintre fejleszteni 8 36
8. szintrél 9. szintre fejleszteni 9 45
9. szintrdl 10. szintre fejleszteni 10 55

— altaldban egyszerre csak egy szintet lehet fejleszteni egy képzettségen (kivétel lehet az elsd
harom szint, kiillonosen ha a karakternek a vonatkoz6 tulajdonsiga 7 vagy magasabb)

— ha a karakter valami kiilonleges/ritka képzettséget szeretne felvenni, egyeztetnie kell a
Mesélovel (Kitdl tanulta? Mit kérnek a tanitasért cserébe?, stb.)

— a Mesélonek nem tandcsos engednie egy képzettség til hamar torténd, magas szintekre val6
fejlesztését (iranyadoként elmondhatd, hogy egy 9. szintii képzettséget minimum 100-125
Osszegyljtott tapasztalat pont utdn tanicsos engedélyezni)

Az alabbi példa segitséget nyujt, hogy a Mesélo és Jatékosok el tudjak képzelni, milyen tudast
is jelentenek a képzettség egyes szintjei. A példa a Fegyverhasznalat képzettséget mutatja be,
ami egy atlagos nehézségii képzettség. A konnyebb vagy nehezebb képzettségek szintjei mas-
mds tuddst feltételeznek.

Wilhelm, egy angol jobbdgycsaldd legifjabb sarja. Gyermekkordban bardtaival gyakran
szokott fakardokkal jdtszani, amiben mindig ¢ bizonyult a legiigyesebbnek (Fegyverhaszndlat:
Kardok 1. szint). Egy forré augusztusi napon a fii zsoldosnak dllt nagybdtyja visszatért
sziilofalujaba, hogy megldtogassa a csalddjdt, igy Wilhelmnek lehetosége nyilt, hogy egy igazi
katondtol tanulhassa meg a kardforgatds alapjait (Fegyverhaszndlat: Kardok 2. szint). Ez
olyan jol ment neki, hogy sziilei tiltakozdsa ellenére nagybdtyja elvitte egy London kornyéki
zsoldostdborba, ahol kezdetét vette Wilhelm kiképzése. Fél év miiltan kiizdostilusa ragyogo
fejlodésen ment keresztiil (Fegyverhaszndlat: Kardok 3. szint), két tavasszal késobb, 18 évesen
pedig mdr o segitett az Ujoncoknak elsajdtitani egy-egy nehezebb technikdt
(Fegyverhaszndlat: Kardok 4. szint), amiben roppant oromét lelte. Pdr honappal késobb
megindult a Csontmivesek elleni hadjdrat, amiben Wilhelm is részt vett. A harcok sordn
szerzett tapasztalata még inkdbb elmélyitette tuddsdt (Fegyverhaszndlat: Kardok 5. szint).

29




Miutdn Urids megtorte William sziklagerincét és a Csontmivesek szétszorodtak, Wilhelm a
hazatéré keresztesekkel elhajozott a kontinensre, ahol a Huskirdlysdg hatdrdn diilo
harcokban tette probdra magdt (Fegyverhaszndlat: Kardok 6. szint — hosszikard
specializdcio). Két évnyi sziintelen harc utdn kardforgato tuddsa figyelemremélto
magassdgokba emelkedett (Fegyverhaszndlat: Kardok 7. szint), dm beliil megfdradt, ezért iigy
dontott, fogja dsszegyiijtott zsoldjdt és pihen egy, esetleg két évet a Magyar Kirdlysdgban. A
sors Buda vdrosdba vezérelte, ahol taldlkozott késobbi feleségével, egy Anna nevii
polgdrldnnyal. Am Wilhelm nem csak a szerelmét taldlta meg a magyarok kézott... Hunyadi
Mdtyds udvardban oOsszevitdzott Kinizsi Pdllal, aki pdrbajra hivta ki. Wilhelm a harcban
alulmaradt, dm kiemelkedo tehetségét ldtva Kinizsi felajanlotta, hogy megtanitja a kardvivds
mesteri fortélyaira. Kettejiik kozott szoros bardti, mdr-mdr testvéri kapocs alakult ki. Amikor
1481-ben Mdtyds elkiildte Kinizsit a déli végek védelmére, Wilhelm mdr mindent megtanult
mentordtol, amit az csak tanitani tudott neki (Fegyverhaszndlat: Kardok 8. szint). Két év
miilva Wilhelm iizenetet kapott, melybol megtudta, hogy édesatyja haldoklik. Az egykori
jobbdgyfiu dllapotos feleségével nyomban iitra kelt, és egy viszontagsdgos hajout sordn
épségben megérkeztek Anglidba. Apja utolsé szavaival azt kérte a fidtol, hogy ne utazzon
vissza Eurdpdba, hanem maradjon itt és gondoskodjon anyjdrol és két lednytestvérérol.
Wilhelm apja ohaja szerint cselekedett és hitvesével letelepedtek Britannidban. Wilhelm
osszegyujtott pénzébadl iskoldt nyitott, ahol a tanulni vdgyo nemesifjakat oktatta a vivdsra.
Evtizednyi tanitds utdn a kornyék legvagyonosabb emberévé vdlt, és nem mellesleg tuddsa
mondhatni tokéletessé csiszolodott (Fegyverhaszndlat: Kardok 9. szint). Mdr jocskdn az
Otvenes éveinek végén jdrt, amikor egy haramia csapat tdamadt a szomszédos vdroskdra.
Wilhelm és tucatnyi kivdld tanitvdnya nyomban a vdrosérség segitségére sietett. Ugy tiint,
egyesiilt erdovel sikeriil visszaverniiik a fosztogatok tdmaddsdt, dm ekkor harcba szdllt a
banditdk vezére, aki eddig a hdttérbdl figyelte a dildst. Mintha csak a végzet keze terelte
volna dket, a harcolok szétnyiltak és a két szembekeriilt egymdssal. Ellenfele szemébe nézve az
angol kardmester komolyan megrémiilt. A martaloc tekintete iires, lélek nélkiili volt. Wilhelm
két kézre fogta kardjdt és egy Kinizsitol tanult vdgdssal probdlkozott, melyet ellenfele gond
nélkiil hdritott s egy villimsebes korives ellencsapdssal viszonzott. Wilhelm felrdntotta
kardjdt, de tudta, hogy elkésett. A bandita tdmaddsa... egyszeriien tokéletes volt.

Tulajdonsagok fejlesztése

— egy karakter élete sordn harom alkalommal novelheti meg tulajdonsédgait, minden
alkalommal egy-egy ponttal

— egy tulajdonsdgot minddssze két alkalommal lehet ndvelni

—a novelés akkor torténik, amikor a karakter 50, 100, 150 tapasztalat pontot szerzett
— ajanlott, hogy a Mesél6 annak a tulajdonsdgnak a novelését engedélyezze, melynek
kapcsolodo képzettségeire a legtobb tapasztalatot koltotte a karakter

Torzulasok fejlesztése (csak Torzultaknak)

— az egyes Osvények (pl. Vérosvény, Csontosvény) fejlesztése a képzettségekkel megegyezd
szamu tapasztalatpontba keriil

— az 6svény torzuldsait 6sztondsen fedezi fel a karakter, nem sziikséges mester vagy tanito

— a magas szintli Torzuldsokkal birék a Karizma-levondsok mellett (1asd: kovetkezo fejezet)
pszichologia jellegli elvaltozasokat is elszenvedhetnek (pl. a Husfivérben kiilonos vagyat érez
nyers hus fogyasztdsara, a Csontmives hajlamossa valik csontbdl faragott testékszerekkel
disziteni magét, a Vérnyeld megbabondzva bamulja a sebekbdl 6ml6 vért, az angyalok mindig
kényesen iigyelnek az dpoltsdgukra)
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A hat ereje

Az Igazhitii eldnnyel rendelkezd karakterek elképesztd tetteket képesek véghezvinni a hitiik
erejével. E ,,csoddk™ kozel sem mérhetdk a bibliai szerepldk cselekedeteihez, vagyis a papok
nem lesznek képesek tengereket szétvilasztani, ételt teremteni az éhezOknek vagy
feltimasztani a holtakat — a hit ereje masképp igy miikodik.

A templomos az Urhoz fohdszkodik erdért, hogy legyézhesse a hivokre timadé Torzultakat.
A két napja nem alvé szerzetes kitartast kér, hogy ne essen Ossze a faradsagtol, hiszen még
sebesiiltek tucatjait kell elldtnia.

A pap nyugtaté szavakat suttog a haldokl6 fiilébe, mikdzben egy nedves ronggyal annak
14zt61 ég6 homlokéat igyekszik hiisiteni.

Az inkvizitor ttmutatdsért konyorog, hogy megbizonyosodjon, valoban egy Torzult akarnak-e
meglincselni az emberek.

Es az Ur csodat tesz.

A templomos karjaiba Gébriel arkangyal ereje koltozik, igy sikeriil visszavernie a Torzultak
rohamat.

A szerzetes az utolso sériilt sebeit is bekotozi s csak ezutan esik 6ssze a kimeriiltségtol.

A pap szavai segitenek a haldoklon: dgy érzi, kinjai semmivé foszlanak és biineitdl
megszabadultan tdvozhat a talvilagra.

Az inkvizitor elméje megvilagosodik, és az utolsé pillanatban leéllitja az akasztast. A bitd
arnyékabdl szabadult lany artatlan szemébe nézve tudja, helyesen dontott.

Ezek mind-mind az Ur hatalménak csodalatos megnyilvanuldsai voltak. A dogvész vildgaban
igy miikodik a hit ereje.

Jatéktechnika

- az lgazhitl eldnnyel biré karakter rendelkezik egy un. hittartalékkal, melynek értéke
akkora, mint az el6ny pontértéke (azaz kettes eldny esetén a hittartalék két pontos)

- bar Urias kovetdi is rendelkeznek az Igazhiti eldnnyel, 6k nem haszndlhatjdk a hit
erejét Torzult szarmazasuk miatt

- a hit segitségével végrehajtott csoddknak igazodnia kell a fentiekben lefektetett
alapelvekhez, tehat a pap karakter nem mondhatja azt, hogy ,,Felhasznalok 3 hitpontot,
aztdn egy szent langoszloppal szétégetem a hitetlen ellenfelem”

- a hittartalék imadkozéssal (heti egy pont) vagy az Urnak tetszé cselekedetekkel (1-5
pont) allithaté vissza eredeti értékére

- az aldbbiakban olvashaté néhany példa a hit erejére, melyek irdnyt mutatnak a tobbi
megalkotdsara vonatkozdan

Samson ereje (1 hipont)

A karakter segitségiil hivia Samson hatalmas erejét, hogy lesijtson az Ur ellenségeire. A
Tudat tulajdonsdgdnak megfeleld szamu korig +1 modositdt kap az Erejére. Ha a karakternek
a haja legalabb vall ala érd, akkor a médositd +2-re emelkedik. A hitpontok tobbszorozésével
csak az id6tartam novelhetd, a médosité nem! (Ez altaldnosan igaz mindegyik fohdszra.)

Salamon bolcsessége (1 hitpont)

Ha a karakter egy eldontendd, vitds kérdéssel szembesiil, Salamon kirdly bolcsességét
segitségiil hivva barmely, az igazsag kideritésére tett probajara +2 médositot kap.

31



Pélfordulat (1 hitpont)

Ha a karakter meg akar gy6zni egy kétkeddt egy hitbéli kérdéssel kapcsolatban az igazardl
vagy arra akar rabirni valakit, hogy a Biblia tanitdsai szerint cselekedjen, a meggy0zés
probajara +2 maédositét kap.

Mihaly hésiessége (2 hitpont)

A pap segitségiil hivja Mihdly arkangyal vitézségét, aki Mozes teste felett megvivott magaval
az 6rdoggel és sikeriilt is eltiznie. A karakter a Tudat értékével megegyez0 szamu korig 1-1
ponttal novelheti a timadasat és védettségét.

Judas leleplezése (1 hitpont)

A pap felolvassa/elmeséli célpontjdnak az evangéliumok azon részletét, melyben Jidas
eldrulja Jézust. Ha igy tesz, az elkovetkezd néhdny percben az alany dgy érzi, nem szabad
hazudnia a pap kérdéseire (-2 médositot kap, ha valamiképpen 4t akarja verni a karaktert). Ha
a pap egy eziistpénzt ad a célpont kezébe, a médosité —3-ra novekszik.

Dévid csapdsa (2 hitpont)

Ha a pap egy olyan ellenféllel kénytelen megkiizdeni, akinek Erd vagy Test tulajdonsdgai
legalabb 9-es értékiiek, a fohdsz elmormoldsa utdn a pap kovetkezd tdmadaséara +1 mddositot
kap a goliat ellen, taldlat esetén a sebzés 3-mal novekszik. Ha a pap parittyaval kiizd, a
tdimadds modositdja +2, a sebzésé +4 ¢€s taldlat esetén az ellenfél [karakter Tudat
tulajdonsaga*5%] eséllyel eldjul.

Rafael gy6gyité keze (1 pont)

Rafael, a Fold és az emberek gyogyitasaval megbizott arkangyal tudasat megidézve, a +2-t
kap a gydgyitds probdira. A modosité addig érvényes, amig el nem latta a koriilotte levod
szenvedoket.

Urias haragja (1 hitpont)

Ha a pap egy Csontmivesnek felidézi azt a viadalt, amiben Urids legy0zte a Gerincldndzsast, a
jelenet hétralevd részében az angyal hatalmatél megrettent Csontmives —1 mddositét kap
minden cselekedetére (igy timaddsra, védekezésre is).

Lazar meséje (5 hitpont)

Ha a papot egy tdmadds 0 életpontra sebezné (és igy megdlné), 5 hitpontért cserébe a karakter
tigy veheti, hogy a végzetes csapdst az utolsé pillanatban eltéritette az Ur keze, igy O helyett
egy életpontra keriil és azonnal eldjul. Ontudatlan llapot4dbél 11-Test nap milva tér magahoz.

L6t neje (2 hitpont)

A karakter akkor haszndlhatja ezt a fohdszt, ha ellenfele hattal all neki. A pap hangosan
felkialt, és ha ellenfele erre hatrafordul s megpillantja az Ur szolgdjat, a kovetkezé korben
képtelen lesz barmit is cselekedni, hacsak nem tesz sikeres Tudat-prébat 20-as célszam ellen.
A ndk automatikusan ledermednek, nem tehetnek Tudat-prébat.
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Torzulasok

A Torzulas egyszerre aldas €s atok: nagy hatalmat ad a Torznak sajét teste felett, ennek
dra azonban a kitaszitottsdg. Ugyanis minél nagyobb erdre tesz szert a pestis gyermeke, annal
inkdbb nyomot hagy testén-szellemén a Torzulds. Hamburgi Konrdd gyermekei képesek
lennének puszta kézzel szétmorzsolni a szikldkat, djrandveszteni elvesztett végtagjaikat, sajat
csontukb6l az acélnal is keményebb pancélt formdzni, kikacagni a boriiket nyaldoséd
langnyelveket — legtobbjiik mégsem torekszik ilyen szornyli hatalomra, mert mint mindennek,
ennek is dra van...

Van egy pont, amikor a Torzulds kitor az iranyitds al6l €s 6rokre nyomot hagy a Torz
testén: a dogvész gyermekei koziil sokan alig-alig emlékeztetnek barmi emberire.

Eldszor minden Torz csak kis mértékben képes alakitani testét, &m igen gyorsan el lehet jutni
sz€dité magassdgokba vagy mélységekbe. Mig kezdetben nagy gydtrelemmel jar a legaprobb
véltoztatés is, kés6bb mar egy gondolat is elég hozza. Ezt szimbolizdlando, a jaték elején a
karakternek sok Akaraterejébe keriilnek a torzuldsok, 4m ahogy egyre tapasztaltabba vilik,
fokozatosan képessé valik csokkenteni a mutdcidk koltségeit.

Minden Torzulds valamelyik Osvény_hez (vagy ha jobban tetszik, Uthoz) tartozik. Az aldbbi
tdblazat megmutatja, hogy adott Osvény képzettség mellett a karakter milyen szintl
torzuldsokat ismer, illetve ezek hasznilata mennyi Akaraterejébe keriil.

Az Osvény A haszndlni kivant Torzulds szintje

szintje 2 3 4 5

I - - -

II

111

v

\Y

VI

VII

VIII

IX

== NN W W AW

NN WW K|
W WK=K

NN, S, B
|9,

X

Ha egy karakter létre kivdn hajtani egy mutdciot, nézze meg, hogy milyen szinten ismeri a
vonatkozo Utat, és hogy mekkora a Torzulds ereje, majd a tdbldzatbol keresse ki az
Akaraterd koltséget.

A Torzuldsok néha bizonyos mennyiségii életpont feldldozdsdt is megkovetelik, dm ez nem
helyettesiti az Akaraterd koltséget.

Példa: Anatole nagy csatdra szdamit, ezért szeretne némi védelemre szert tenni. Ugy dont,
hogy a 3. szintii, Grdnitbor nevii torzuldst haszndlja. Mivel 7. szinten ismeri a Hisdsvényt, ez
4 Akaraterd pontjdba keriil. Ha csak 5. szintii lenne az iitja, 5 Akaraterejébe keriilt volna a
Grdnitbor, a Hus ttjdnak 1-4-es szintii ismeretével pedig egydltaldn nem haszndlhatta volna.
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A tozulasok idétartama

Egy torzulds idotartamat a kovetkezok szerint lehet kiszamolni:

Torzulas szintje IdStartam
1 Tudat*6ra
2 Tudat*fél 6ra
3 Tudat*10 perc
4 Tudat*perc
5 Tudat*kor

Amennyiben a karakter id6 el6tt meg akar sziintetni egy torzuldst, akkor Tudat-probat kell
tennie az (Osvény képzettsége+hasznalt Torzulds szintje)*2 célszam ellen.

(A fentiek természetesen nem vonatkoznak Krisztus Katondira. Az 6 Torzuldsaik allanddak és
ha akarndk sem tudndk megsziintetni oket.)

A torzuldsok gyorsasidga egységesen: Torzulds szintje*2

A torzulasok visszahatasa

Bér a torzuldsok idével elmilnak, egy Osvény behaté tanulméanyozdsa maradandé nyomokat
hagy a Torzult testén. A Csontmiveseknek megvastagodnak, elvdltoznak a csontjaik, a
Vérnyelok vért izzadnak, a Husfivérek testén undorité kelések nyilnak... Mdsokndl elmebeli
problémék jelentkeznek, amik legaldbb olyan risztéak lehetnek, mint a testiek (elmebaj vagy
Intelligencia levonas).

Jatéktechnikailag ez tdgy nyilvanul meg, hogy egy Osvény behatébb tanulmdnyozisa
permanens Karizma-levonassal, Intelligencia-levonassal vagy elmebajjal sujtja a karaktert,
aminek mértékérol az egyes Osvény képzettségek tablizataibdl tdjékozoédhatsz.

Ha egy karakter Karizmdja 1-re siillyed, mindenki szdmara nyilvanvaléva valik Torzult
mivolta, amit csakis megfelel6 ruhadarabokkal lehetséges paldstolni (kopeny, csuklya...).
Kettes vagy harmas Karizma esetén a karakter bar meglehetdsen ronda, a tobbség normalis
embernek nézi (természetesen néhany éles szemil egyénnek feltlinhetnek az aprd
természetellenes elvaltozasok).

A torzulasok elnevezései

Konrdd gyermekei kozott a kiilonbozd erejii torzuldsokat kiillonbozo elnevezésekkel illetik.
Vagyis ha azt olvasod, hogy kisebb dldds, akkor ez egy 3. szintli Urids utjahoz tartozé
»torzuldst” jelent, egy nagyobb véltozds pedig egy 2. szintli nem Urids utjdhoz tartozé
torzuldst.

Torzulds szinje Torz elnevezés Angyal elnevezés
1 Kisebb viltozas Kisebb adomany
2 Nagyobb valtozas Nagyobb adomany
3 Kisebb torzulds Kisebb dldds
4 Nagyobb torzulds Nagyobb 4ldds
5 Metamorfdzis Szentség
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A Hiis iitja

Osvény Hasznalhat6 Visszahatds* | Modosité*
szintje torzuldsok
1 Kisebb valtozas
2 1
3 Nagyobb valtozds 1
4
5 Kisebb torzulds 2 2
6
7 Nagyobb torzulds 3
8 3
9 Metamorfézis 4
10 4

* Az oszlopokban szerepld szdamok nem adédnak Gssze!

A Haszndlhaté torzuldsok oszlop megmutatja, hogy a karakter adott szintii 6svény képzettség
mellett mekkora erésségili torzuldsokat haszndlhat.
A Visszahatis arrdl tdjékoztat, hogy az Osvény ismerete mekkora kdrosodassal jart
hasznéldjara nézve. A visszahatds minden egyes pontjaért a karakternek 1 ponttal kell
csokkentenie a Karizmadjat, Intelligencidjat vagy valasztania kell egy elmebajt vagy
fliggdséget (Husfivérek esetén nyers husra vonatkozot).
A Moédositd a Torzult a testének megvaltoztatdsdban szerzett gyakorlatat mutatja. A médosito
minden egyes pontjaért

e eggyel csokkentheti a Torzuldshoz sziikséges Akarater6t vagy

e eggyel csokkentheti a torzuldsai gyorsasdgit vagy

e egyet hozzdadhat vagy egyet elvehet a Tudat+Osvény 6sszegébél, amikor azt kell

kiszdmolni, hogy mennyi ideig tart a torzuldsa

Borfestés
1. szint
- a karakter képes korlatozott mértékben megvaltoztatni a bérszinét, hogy az igazodjon
a kornyezetéhez
- az egész borfeliilet elszinezddik €s egyszerre csak egy szin lehetséges
- mezteleniil +2-t kap a rejtézkodés képzettségéhez, minimélis ruhdban +1-et
2. szint
- akarakter képes foltokban szinezni borét, nem muszdj egyszerre az egészet
3. szint
- a Husfivér képes egyszerre két-harom szintire festeni borét
- arejtdzés bonusz +4-re, illetve +2-re nd
4. szint
- akarakter képes egészen pontos mintdkat festeni a bérébe (mint egy tetovalas)
- lehetségessé valik a finom szinarnyalatok kezelése
- arejtdzés mddositdja: +6/43
5. szint
- akarakter tokéletesen be tud olvadni a kornyezetébe
- arejtézéséhez +8/+4 mddositd jarul
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Husszobraszat
1. szint
- akarakter husanak atformazéasaval képes némileg elvéltoztatni magat
- nem fog egy masik embernek kinézni, de ha valaki fel akarja ismerni, -2 mddositd
jéarul a prébajahoz
2. szint
- a Husfivér szamara lehetségessé valik, hogy elcstfitsa magat vagy javitson a kiilsején
(-2 vagy +1 Karizma)
3. szint
- mélyrehat6bb valtozasok (pl. kisebb targyak elrejtése a hiisban)
- sebhelyek, égésnyomok eltiintetése
- sebek Osszezérdsa (ez az alap Akaraterd koltségen kiviil még annyiba keriil, amennyi
életpontot gyogyitani akar magéan a Husfivér)

- afontosabb szervek , kipdrnazasa” hissal, zsirszovettel (+1 sebzéscsokkentés)

- Onemésztés (sajat hdisdnak felemésztésével képes életben maradni evés nélkiil, ezt
testsulyatol fiiggd ideig birja)

- gyomorforgatd véltozdsok (-4 Karizma) vagy kisebb szépiilés (+2 Karizma), a
felismerhetdségre vonatkozé probédkra —5 levonds jarul

- ellenallébb husparndk (+2 sebzéscsokkentés)

- husburjanzas (az eredeti testsily kétszereséig)

- teljes felismerhetetlenségig valé elvéltozasok

- hus szétnyitasa fajdalom nélkiil egészen a belso szervekig

Boérpancél
1. szint
- megvastagodott bor (+1 sebzéscsokkentés)
2. szint
- elszarusodott bdr (+2 sebzéscsokkentés, -1 ligyességrontds)
3. szint
- sziklabdr (+4 sebzéscsokkentés, -2 ligyességrontas)
4. szint
- acélbdr (+6 sebzéscsokkentés, -3 ligyességrontas)
5. szint
- sebezhetetlen irha (+8 sebzéscsokkentés, -4 iigyességrontds)

Erzéketlen hiis
1. szint
- a Husfivér gond nélkiil elviseli a perzseld napsiitést (pl. nem ég le) és az enyhébb
fagyot
2. szint
- atlizsebzésekbdl levonhat egy pontot
- akaraktert nem sujtjak sériilési mddositok, ha elvesziti életerejének felét (kivéve ha a
sériilés csonttorésbol, mérgezésbdl, stb. fakad)
3. szint
- akarakter a legnagyobb hidegben sem szenved fagyasi sériiléseket
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4. szint
- atlizsebzésekbdl kockanként 2 pontot levonhat
- a karaktert nem sudjtjak sériilési modositok, ha elvesziti életerejének kétharmadat
(kivéve ha a sériilés csonttorésbol, mérgezésbdl, stb. fakad)
5. szint
- a Husfivért éro tlizsebzésekbdl kockanként 4 pont levonandé

Izomburjinzas
1. szint
- megnodvekedett izmai +1 Er6t biztositanak a husfivérnek
2. szint
- az Erémddositd +2
3. szint
- aburjdnzé izmok nydjtotta mddositd: +3 Erd, +1 Test
- ettdl a ponttdl nyilvanvaldan felismerhetd az izmok természetellenes mivolta
4. szint
- amdbdositok: +4 Erd, +2 Test
5. szint
- akarakter Erejéhez +6, Test tulajdonsaghoz +3 jarul
- ha nem er6sitette meg Csontdsvénnyel a csontjait, a Mesélo donthet tigy, hogy nem
birjak a nagy er6 hasznélataval jar6 terhelést...

A Vér utja

Osvény Hasznalhat6 Visszahatds* | M6dosité*
szintje torzuldsok

1 Kisebb valtozas

2

3 Nagyobb valtozas 1

4 1

5 Kisebb torzulds

6 2

7 Nagyobb torzulds 2

8

9 Metamorfézis 3

10 3

* Az oszlopokban szerepld szdmok nem adédnak Sssze!

A Hasznélhat6 torzuldsok oszlop megmutatja, hogy a karakter adott szintii osvény képzettség
mellett mekkora erésségili torzuldsokat haszndlhat.

A Visszahatis arrdl tdjékoztat, hogy az Osvény ismerete mekkora kdrosodassal jart
hasznéldjara nézve. A visszahatds minden egyes pontjaért a karakternek 1 ponttal kell
csokkentenie a Karizmadjat, Intelligencidjat vagy vélasztania kell egy elmebajt vagy
fliggdséget (Vérnyeldk esetén vérre vonatkozot).
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A Moédosité a Torzult a testének megvaltoztatdsdban szerzett gyakorlatdt mutatja. A moédosito
minden egyes pontjaért
e eggyel csokkentheti a Torzuldshoz sziikséges Akaraterdt vagy
e eggyel csokkentheti a torzuldsai gyorsasdgit vagy
e egyet hozzdadhat vagy egyet elvehet a Tudat+Osvény 6sszegébél, amikor azt kell
kiszdmolni, hogy mennyi ideig tart a torzuldsa

Siirii vér
1. szint
- a Vérnyeld kisebb sebeinek vérzése masodpercek leforgasa alatt eldll
2. szint
- akarakter képes lelassitani vérének dramldsat, igy a véraramba keriilt mérgek csak fele
olyan gyorsan terjednek szét a szervezetében
3. szint
- akarakter képes megfékezni akar egy verGeres vérzést is
4. szint
- a vér aramlasa oly mértékben lelassul, hogy a kiilonbozé mérgeknek tizszeres idobe
telik, hogy kifejtsék hatasukat
5. szint
- a Vérnyelonek soha nem kell tartania az elvérzéstol, még akkor se veszit néhany csepp
vérnél tobbet, ha levagjak egy végtagjat

A vér ize
1. szint

- a karakter képes megmondani, hogy az dltala ivott vér embert6l vagy Aéllattdl
szarmazik-e

- észreveszi, ha a megizlelt vér beteg 1énytdl szdrmazik, alkoholt vagy drogot tartalmaz

2. szint

- ha a Vérnyeld iszik egy ember vérébdl, akkor évtizedek multdn is emlékezni fog az
izére

- avér ize alapjan tokéletes pontossidggal képes beazonositani egy személyt

3. szint

- ha a Vérnyeld iszik egy Tiszta vérébdl, a megivott vér mennyiségének megfeleld
életpontot nyer vissza (1 liter=3 életpont)

- a korabeli orvosok megfigyelték, hogy vératomlesztésnél nem mindegyik ember vére
felel meg a beteg szimmadra, a VérnyelO a beteg és a donor vérét megkostolva képes
megéllapitani, hogy j6 lesz-e a vér

4. szint

- akarakter hatékonyabban képes gy6gyulni a vérbdl (1 liter=5 életpont)

- ha a karakter iszik valakinek a vérébol, akkor egy varosnyi teriileten beliil képes
megtaldlni az illet6t az ivast kdvetd egy napig

5. szint
- akarakter képes allatok vérébdl is gyégyulni (1 liter=3 életpont)
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Arté vér
1. szint
- a Vérnyel6 enyhén mérgezové alakitja vérét (a méreg szintje megegyezik a karakter
Osvény képzettségével), rontott préba esetén a hatdsa enyhe kabulat
- a vért bele lehet csepegtetni valakinek az italdba (bar vigyazni kell az elszinezddésre),
ra lehet kenni a fegyverre, stb.
2. szint
- hasonld az el6z0 szinthez, 4m rontott préba esetén a vér mar sulyos kabulatot okoz
3. szint
- a Torzult gyenge savva viltoztatja a vérét, amely a fémekben nem tesz komoly kart,
de hust, fat, szoveteket erdteljesen roncsolja (dS sebzés/kor)
4. szint
- asav immdr elég er6s ahhoz, hogy a fémeken is atrdgja magat (sebzése: d10/kor)
5. szint
- a Torzult vére roppant veszélyes méreggé vdlik ezen a szinten: rontott méregellenallas
esetén az dldozat eldjul
- a méreg potens volta miatt magira a Vérnyeldre is hat: a Torzulds kezdetekor a
karakternek is méregellendllast kell dobni, sikertelenség esetén pedig a silyos kabulat
moédositéit kapja meg

Vérszokokut
1. szint

- a Vérnyel0 felgyorsitja szervezete vértermelését, hogy el tudja viselni az alkalmazas
magasabb szintjeibdl fakadd vérveszteséget

- a Torzulas hatéideje alatt a Vérnyel6 szeme vérben uszik, testén vordsen liiktetnek a
kidagadé erek

2. szint

- a Torzult képes lecserélni a testében keringd vért: az el6z0 képességgel friss vért
termel, mikdzben a régi tdvozik a testbdl (egyesek vért hanynak, masokndl a vizelettel
egyez0, bar anndl joval fajdalmasabb médon tdvozik)

- az alkohol hatdsa nyomban elmilik, a véraramba keriilt mérgek szinte bizonyosan
kimosddnak a szervezetbdl

- a proceddra végrehajtdsdhoz (15-Osvény)*1 perc sziikséges, és sziikség esetén a
Torzulds ideje alatt tobbszor is végrehajthatd

3. szint

- a Vérnyeld képes vért izzadni (kiilondsen hasznos a savas vérrel kombindlva birkdzas

kozben vagy lebilincselve)
4. szint

- aTorzulas ideje alatt a Vérnyelot ért sériilésekbdl hatalmas mennyiségii vér 16vell ki a
(kozelharci) tamaddkra, aminek kiilonb6zo hatésai lehetnek

- legkedveltebb alkalmazdsa a savas vérrel vald kombindlas (a sebzés annak
fliggvényében alakul, hogy mekkora sériilést szenvedett el a Vérnyelo, mivel a
stlyosabb sebbdl tobb vér omlik: 3 életpontonként d3, illetve d10 a sav sebzése)

- nem elhanyagolhat6 az dldozatra gyakorolt sokkhatis sem (a Vérnyeld tegyen
megfélemlités probat, akkora médositéval, amekkora sériilést szenvedett: siker esetén
az aldozat a kor hatralevd részében nem cselekedhet semmit, a kovetkez0 korben
pedig 10-zel csokken a kezdeményezése)

- ha 7 vagy tobb életpontot veszitett, akkor minden koriilotte all6 ellenfélnek szdmolnia
kell a fentiekkel (ezt emlegetik vérszokokutként)
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5. szint
- a karakter felfokozza a vérkeringésének sebességét: az ereiben tombold véraradat
rovid idére megnoveli testének teljesitoképességét (Erd, Ugyesség és Test
tulajdonsagai 2-vel novekednek, valamint minden sériilési modosité érvényét veszti)
- aTorzulas hasznélata utin néhany draig a karakterre a kdbulat médosit6i vonatkoznak
(a 7-nél alacsonyabb Test tulajdonsdggal birdkra silyos, a 7 vagy magasabb Testtel
birékra pedig enyhe kdbulat)

Vércsapok
1. szint

- torzult kdrmei aldl apré vérkacsok sarjadnak, melyekkel képes apré réseken ,,atnytlni”
és ugy tekintheti, mintha ujjai arasznyival hosszabbak lennének (hasznos lehet, ha
példaul el kell érni egy kartdvolsagndl tdvolabb levd targyat)

2. szint

- akacsok mdr elég er0sek ahhoz, hogy elbirjdk a karakter testsulyat

- madszas kozben befurakodnak az apro résekbe, ezaltal +2 mddositét adnak a prébdhoz

- biztosabban rogzitik a karakter kezében a fegyvert

3. szint
- akacsok megvastagodnak és majd fél méter hosszisagira nének
- az ellenfél megragadasihoz, fojtogatasdhoz +2 modositot adnak
4. szint

- a Vérnyel0 valahol vagast ejtve magan (legaldabb 5 életpontos sebet) vérkorbacsokat
sarjaszthat ki a sebbdl

- a korbéccsal a kovetkezoképen szamolhat6 ki a tdmadésa:
Ugyesség+Vérosvény+1+d10, gyorsasdga: 16-Vérosvény

- a korbacs sebzést csak akkor okoz, ha savas vérbol sarjadt, de e nélkiil is hatékony
fegyver: sikeres tdmadas esetén ratekeredik az ellenfélre, akinek ezutdn tdimadasdhoz
és védettségéhez —2 levonas jarul, kezdeményezéséhez pedig —4. A Vérnyeld ezalatt
normdlisan tdimadhatja egyéb fegyvereivel vagy egy masik vérkorbaccsal

5. szint

- az eldzo szint vérkorbécsai az aldbbiak szerint mddosulnak

- tdmadas: Ugyesség+Vérosvény+3+d10, gyorsasdg: 14-Vérosvény

- sikeres tdmadds esetén a Vérnyel0 a szokdsos mddon lekotozi ellenfelét, &m ha a
tdmaddsa 5 ponttal meghaladja ellenfele védettségét, vélaszthat: a) az ellenfelét sdjtd
modositok kétszeresre ndnek (-4 tamadas és védettség, -8 kezdeményezés) vagy b) a
vérkorbécs lefurakszik az dldozat torkdn és 3d10 sebzést okoz

- ha a tdmadds 10 ponttal haladja meg a védettséget, akkor a) a modositok
haromszorosra nének vagy b) a korbédcs szétcincdlja az aldozat belsd szerveit 7d10
sebzést okozva
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A Csont utja

Osvény Hasznalhat6 Visszahatds* | Modosité*
szintje torzuldsok
1 Kisebb valtozas
2
3 Nagyobb valtozds 1
4 1
5 Kisebb torzulds
6 2 2
7 Nagyobb torzulds
8 3
9 Metamorfézis 3
10 4

* Az oszlopokban szerepld szdmok nem adédnak Gssze!

A Hasznélhat6 torzuldsok oszlop megmutatja, hogy a karakter adott szintii osvény képzettség
mellett mekkora erdsségli torzuldsokat hasznalhat.
A Visszahatds arrdl tdjékoztat, hogy az Osvény ismerete mekkora kdrosoddssal jart
hasznél6jara nézve. A visszahatds minden egyes pontjaért a karakternek 1 ponttal kell
csokkentenie a Karizmadjat, Intelligencidjat vagy valasztania kell egy elmebajt vagy
fliggdséget (Csontmives esetén csontra vonatkozot).
A Mobdosité a Torzult a testének megvaltoztatdsdban szerzett gyakorlatdt mutatja. A médosité
minden egyes pontjaért
e eggyel csokkentheti a Torzuldshoz sziikséges Akarater6t vagy
e eggyel csokkentheti a torzuldsai gyorsasdgit vagy
e egyet hozzdadhat vagy egyet elvehet a Tudat+Osvény 6sszegébél, amikor azt kell
kiszamolni, hogy mennyi ideig tart a torzuldsa
e csokkentheti egy ponttal a torzuldsok okozta életpont veszteséget (a Csontdsvény
torzuldsainak egy része életpont veszteséget okoz a Csontmivesnek)

Karmok
1. szint
- a Csontmives ujjhegyén apro6 csonttiiskék nének ki, melyek +3-t adnak a pusztakezes
sebzéséhez
2. szint
- a csonttiiskék hosszabbak és erfsebbek, sebzésiik d5+3, fegyvermoddositd: 1,
gyorsasig: 8
3. szint
- acsontpengék sebzése: 2d5+2, fegyvermddositéja: 2, gyorsasaga: 10
- aTorzulas 1 életpont veszteséget okoz hasznal6éjanak
4. szint
- a Torzult alkarcsontjdb6l formdalt penge sebzése: 2d5+3, fegyvermodosit: 3.
gyorsasdg 10
- aTorzulas 2 életpont veszteséget okoz hasznil6éjanak
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5. szint
- a Torzult alkarcsontja méteresre nyulik €s egy kegyetlen kinézetii, fogazott fegyverré
alakul
- sebzése: 3d5+3, fegyvermddositod: 4, gyorsasag: 11
- aTorzulas 3 életpont veszteséget okoz haszndl6janak, aki addig nem képes haszndlni a
kezét, mig be nem gyégyul ez a sériilés

Csontpancél
1. szint

- a Csontmives borddi megvastagodnak, kiszélesednek, igy +1 sebzéscsokkentést

nyujtanak
2. szint

- az egymdshoz ndvé borddkbol egy erds bordavért képzddik, mely +2

sebzéscsokkentést ad
3. szint

- az egyre Kkiterjedtebb csontpidncélzat sebzéscsokkentése +4-ra novekszik, 4m

hasznélatakor 2 sebzést okoz a Csontmivesnek
4. szint

- a Csontmives a mellvérttel felérd pancélt (sebzéscsokkentés: +6) képes formadlni
csontjaibol, melynek iigyességrontdsa mindossze —1

- hatranya, hogy a pancél kinovesztése 6 €letpont veszteséget okoz a Torzultnak

5. szint

- a Csontmives csontvdaza cseppfoly6sodva kiaramlik a bdér porusain, hogy aztin
megkeményedve beboritsa a testét egy torz lovagi vértet alkotva (akik latjdk a
folyamatot, €s nem Csontmivesek, 20-as nehézség ellen Tudat-prébara kotelesek,
melynek kudarca esetén egyéntdl fiiggéen rosszul lesznek, elmenekiilnek, stb.)

- a csontpancél nem akaddlyozza a mozgast és csaknem athatolhatatlan védelmet
biztosit a Csontmivesnek (11-gyel csokkent minden sebzést). A tliz ellen teljes
védelmet biztosit és a test megvaltozott, rovarszerl felépitése folytan az Erd kettével
novekszik

- a képesség egyetlen hatrdnya, hogy roppant fdjdalmas: 15 életpont veszteséget
szenved el a haszndlé a torzulds megkezdésekor és amikor a csontpdncél
,visszafolyik” a testébe Test probat kell tennie (célszdm: 17) — sikertelenség esetén a
Csontmives elpusztul

Csontkovacsolas
1. szint
- a Torzulds hatdideje alatt a karakter torott csontjai [11-Csontdsvény] perc alatt
Osszeforrnak, miutdn a torott részeket egymashoz illesztették (ha ezt nem teszik meg, a
regeneracié nem indul meg)
- szilankosra tort csontok gydgyitdsa ezen a szinten még nem lehetséges
2. szint
- a Torzulas hatdideje alatt a karakter torott csontjai [11-Csontdosvény] kor alatt
Osszeforrnak, €s ehhez még csak nem is kell Osszeilleszteni a darabokat, a csontok
maguktdl a helyiikre ugranak
- aszilankosra tort csontok is helyreallnak [11-Csontosvény] perc alatt
3. szint
- a Torz képes csontokat noveszteni (akdr hidnyz6 részek poétlasara, akar uj
természetellenes kindvéseket)
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- képes megkeményiteni a csontjait (ez a csontvérteknek +1 sebzéscsokkentést és
eggyel silyosabb iigyességrontést jelent, a csontfegyvereknek pedig +1 sebzést)
4. szint
- a Torzult csontjai immar az acél keménységével vetekedhetnek (csontvérteknek +2
sebzéscsokkentés és eggyel silyosabb iigyességrontds, a csontfegyvereknek pedig +2
sebzés)
- kemény csontjainak hdla a Torzult 4-5 métert is zuhanhat a sériilés komolyabb
veszélye nélkiil
- a karakter képes iiregessé formazni csontjait, aminek koszonhetéen testsulya
jelentdsen lecsokken, ugrétivja a negyedével megnovekszik, kezdeményezése 2-t
javul
5. szint
- akarakter csontjai a majdhogynem torhetetlenek, 4m egyuttal oly mértékben tomorré,
vastaggd és sulyossd valnak, hogy a karakter testsiilya kétszeresére novekszik (a
csontvérteknek +3 sebzéscsokkentés, kettdvel silyosabb Ugyességrontds, a
csontfegyvereknek +3 sebzés és eggyel kedvezbtlenebb gyorsasig)
- az ily médon megerdsitett csontokat csak 10-es vagy a feletti Erdvel lehet eltorni
- a karakter tetszése szerint dtformazhatja csontvazat (pl. visszafelé hajlé térdek, két
konyokkel rendelkezd kar, gyomrot védd bordak)

Csontvigyazok itja

(Az aldbbi Torzuldsok haszndlata 1471 eldtt kizardlag Gerinclandzsas William biréit, a
Csontvigyazokat illette meg, akik kozé csak a legbatrabb és legelkotelezettebb Torzak
keriilhettek be. Bar a tobbi Csontmives is képes lett volna alkalmazni dket, a Csontvigyazok
irdnti tiszteletiik és megbecsiilésiik jeleként erre még csak nem is gondoltak. A
Gerinclandzsds haldla utin a megmaradt Csontvigydzok a talélés érdekében feloldottik ezt a
tiltast, és azéta mindenki szabadon alkalmazhatja dket, egy kivétellel — amig nem lelnek ra
William megfelel6 utddjara, akinek a vezetése alatt visszahdditjak Skocia bércei kozt elteriild
otthonukat és akit uralkoddjukka korondznak a Csonttrénon, addig a napig senki nem
hasznélhatja az elhunyt Gerincldndzsds nagykirdly névad¢ torzulésit. ..

1. A Gerincldndzsas szeme

Ha a Vigydzé William kirdly megbizdsabdl jér el egy iigyben, bal szeme elé egy csontlemezt
noveszt, amire ravésik William jelvényét. A Csontmivesek ekkor tudjdk, hogy a jelhordozé
személyes meghatalmazast kapott a Gerinclandzséstdl, és a Vigyazo szava a kirdly szava, neki
ellenszegiilni a felségsértés kovetkezményét vonja maga utén.

2. szint: William 6kle

A Vigydzé jobb 6klén a kézfej és az ujjak csontjai megvastagodnak, attorik a bort és egy
pancélkesztyihoz hasonlé burkot képeznek. A sebzése: d5+5, fegyvermoddositdja: 3,
gyorsasdga: 8.

A kisebb blinok elkovetdire a Vigydzo atalakult jobbjaval egyszer lesujt a ,,William keze
lecsapott a bunosre!” szavak kiséretében. A biintetés ezzel elintézettnek tekintendd, ha
azonban a Csontmives még egyszer erre a vétségre vetemedik (pl. djra lop), a Vigyazé
legkozelebb halaldig csépeli a szerencsétlent.

A torzulds 2 életpont veszteséget okoz a Vigyazénak, és kezét mar néhany oraval a
visszaalakulds utan rendesen tudja hasznalni.
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3. szint: Toviskorona

A Csontvigydzok ezzel a kisebb torzulassal tiiskéket sarjasztanak ki koponydjukbél, korbe a
fejikon. Minden, William szolgalatdban toltott esztendd utdn egy tiiskét szabad ndveszteni,
igy a Vigyazok konnyen megallapithatjdk a tovisek szamabol, hogy ki hol helyezkedi el a
rangsorban. Az oreg Vigyazok fején korbefutd tiiskék szabalyos koronat képeznek.

Az érulas blinébe esett Csontvigydzonak egyetlen méodja becsiiletének visszaszerzésére, ha
tarsai jelenlétében kinoveszti toviseit, majd egyenként letori 6ket, végiil djra kindveszti Oket,
am ezittal befelé, az agydba. A ritudlét végrehajté6 Csontmivest a Vigydzok mauzdleumaban
helyezik 6rok nyugalomra és vetik a kutydk elé, mint a tobbi arul6t.

A Torzulés 3 tovisenként egy életpont veszteséggel jar.

4. szint: A csontangyal ébredése

A Torzulds hasznilatdhoz a Csontmivesnek eldszor meg kell ragadnia az ellenfelét. Ha ez
sikeriil, a szerencsétlen dldozat sorsa megpecsételédott. A Csontvigyazo bordéi a sajat hisat
atszakitva szétpattannak, és torz szdrnyakként szétnyilnak, majd belemarnak az 4ldozatba
koronként 5d10 sebzést okozva. A Csontmivesek évente megrendezett linnepélyein ez a
felségsértok és hazadrulok kivégzésnek bevett mddja.

A Torzulds 7 életpont veszteséget okoz hasznéldjanak és belsd szervei teljesen sebezhetdk
mialatt a szdrnyai ki vannak nyilva (kétszeres sebzés). A Csontvigydzénak [11-Test] napig
tart a lsbadozasa az Ebredés hasznalata utén.

5. szint: Gerincldndzsa

Nehezen hasznalhatd, de igen pusztité Torzulds. A Csontmives gerince a tarkéndl elotorve
nyulni kezd, mig egy nagyjabol két méteres dardaszeriiséget nem képez. A Csontmives ezt
letorve egy 4d5-6t sebz6 fegyvert nyer, melynek fegyvermodositoja 4, gyorsasdga 9. Nagyobb
harcokban a Csontvigyazoknak szokdsa rakotni a landzsara William szimbolumaval diszitet
lobog6t. Ekkor a Csontmivesek +1 bonuszt kapnak a tdmadasukra és védettségiikre, amig a
landzsavivo el nem esik.

A torzulas 5 életpont veszteséget okoz hasznaldjanak.

Csontmivesség (Ugyvesség)

A Csontmivesek ezzel a képzettséggel képesek csontokbdl hatékony fegyvereket és vérteket
formazni. Egy Csontmives csontjabol alkotott eszkdz a kovetkezd modositokkal bir
(alapértékhez adédik hozza):

Csc;rzlggij\;eny Fegyvermddositd | Sebzésmodositd | Sebzéscsokkentés Célszam
1-3 +0 +0 +0 14
4-5 +1 +1 +1 16
6-7 +1 +2 +2 19
8- +2 +3 +2 22

Vagyis ha a karakter egy 7. szint{i Osvénnyel rendelkezé Csontmives csontjaibél akar egy tort
,kovacsolni”, akkor a proba célszima 19 lesz, és siker esetén a csonttér a kovetkezd
értékekkel fog birni: d5+3-as sebzés, 2-es fegyvermddosité é€s hetes gyorsasdg (a tor
alapértékei: sebzés d5+1, fegyvermddosité 1, gyorsasig 7). Ha egy 4. szinti Osvénnyel bir6
Torzult csontjaibdl akar bordavértet késziteni, a célszam 16 lesz és az elkésziilt vért +1
sebzéscsokkentéssel fog birni. (A Meséld és a jatékosok kitaldlhatnak a pancéloknak
kiilonbozo neveket, példaul a bordavért alapértékei egy borvértnek felelnek meg, amihez jarul
adott esetben a fenti modositd.)
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Az elhunyt Csontmives atya koponydjabol szokds szerint egy maszkot készitenek az
elsosziilott fia, az G csaladfé szamadra, a bordaibol vértet a masodsziilottnek, a tobbinek pedig
egy-egy fegyvert a comb- €s felkarcsontokbdl. Az anya csontjaibdl a lednyoknak ékszerek
késziilnek, melyeket csak a legfontosabb alkalmakkor szabad viselniik (eskiivdjiikon,
temetéseken, William neve napjén, stb).

Urids itja
OS.V 1Y | Hasznélhat6 torzuldsok | Eskii* | Médosit6* Cimek**
szintje
1 Kisebb adomany Orangyalok
2 Arkangyalok
3 Nagyobb adomény 1 1 Arkhaiok
4 Hatalmassagok
5 Kisebb aldas 2 Erények
6 2 Urasdgok
7 Nagyobb 4ldas Trénok
8 3 Kerubok
9 Szentség 3 Szerafok
10 ? ? ? ?

* Az oszlopokban szerepld szdmok nem adédnak Sssze!

** Nem elirds, az arkangyalok valéban ilyen alacsonyan dllnak az angyalok hierarchidjaban.
Személy szerint eléggé meglepddtem ezen, de tobb helyen is utdnanéztem és
megbizonyosodtam réla, hogy valéban igy van. — A szerz6

A Haszndlhaté torzuldsok oszlop megmutatja, hogy a karakter mikor sajétithatja el a
kovetkezd szinthez tartozd torzuldst.
Az Eskii oszlop arrdl tdjékoztat, hogy az angyalnak hany, az Urnak fogadott eskiit kell tennie
(pl. soha nem utasitja vissza a segitségnyujtast, soha nem hazudik). Ha megszegi az eskiijét, a
Igazhitli eldnye csokken egy ponttal, amit csak hosszas vezeklés utdn szerezhet vissza.
Az Urids 6svényét kovetoknek teste és szelleme anndl tokéletesebb, minél tovabb jutottak az
Urias altal kijelolt dton. A Médosité oszlop minden pontjaért a kovetkezd dolgok egyikét
kaphatjak meg:

e +1 valamelyik tulajdonsdgra (a tobbség az Ugyességet, Tudatot vagy Karizmat

vélasztja)
e +1 valamelyik aldbbi képzettségre
o Szénoklat, Meggydzés (az angyalok az Ur Hirnokei)

Eneklés/Zenélés (az angyalok alkotjak a mennyei kérust)
Fegyverhasznélat (az angyalok sziikség esetén megdvjak az esenddket)
Valldsismeret
Gydgyitas (az Ur enyhit a szenveddk kinjain)
Nyelvismeret (az angyalok feliilemelkednek a babeli ziirzavaron)
Torvénykezés: Bibliai (Ur szava a torvény)

O O O 0 O O
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Az Urids ttjan jarékra néhany kiilonleges szabaly vonatkozik:

— az Angyalrend tagjai minden szinti Torzuldsbol mind6ssze egyet tanulhatnak meg (9. szintii
Osvény esetén egy kisebb adomanyt, egy nagyobb adoméanyt, egy kisebb aldést, egy nagyobb
aldast és egy szentséget), azaz hatalmuk sokkal korlatozottabb a tobbi Torzulténdl: mig egy
Vérnyel6 a Vér utjanak 9. szintli ismeretében gyakorlatilag végtelen modon alakithatja vérét,
addig az Urids utjat 9. szinten bird angyal csak 6t darab képességgel rendelkezik

— ennek ellenstlyozdsaként viszont nem kell Akaraterdt kolteni ,torzuldsaikért”, az egyszer
megtanult képességek folyamatosan, mindig érvényben vannak

— az Osvény csupdn kilencedik szintig sajétithaté el. Az egész vilagon egyediil Urids érte el
beldle a 10. szintet.

Kisebb adomanyok

Angyali orca

Az Angyalrend tagjai éltaldban szépségesek, ami nem kis mértékben koszonhetd ennek az
adomdnynak. Az angyal arcvondsai finomma4, szemnek kellemessé valnak. Urids kovetdje +1
pontot kap a Karizmdjéra.

Villamlé tekintet

Az angyal szeme sdrgas-voroses szinlivé véltozik (a pupilla és irisz eltiinik). Ha a karakter
diihos, a szinek ,életre kelnek” és gy tlinik, mintha az angyal szemében aprd voros
langnyelvek lobognanak (ekkor +2 mddositét kap a megfélemlitésre).

Athat6 pillantds

Az angyal pupilldja a macskdéhoz hasonlatossd valtozik és égszinkékre szinezddik. Ha a
karakter mélyen belenéz egy ember szemébe, akinek a Tudat ért€ke alacsonyabb az
angyalénal, akkor az illet képtelen ellendllni a hipnotizal6 tekintet erejének (az angyal +2
modositét kap vele szemben a meggydzésre, az alany pedig —2-t, ha hazudni prébal Urids
kovetdjének).

Nagyobb adomanyok

Szeplételen bor

Eme adomdny eltlinteti az angyal minden meglevd borhibdjat és sebhelyét. Mi tobb, ha
sériilés éri Krisztus Katonajat, a sebhely [15-Osvény] napon beliil nyomtalanul elt{inik, legyen
barmilyen sulyos is (pl. savmardas, égési sériilések).

Mennyei koérus

Az angyal beszédét, énekét hallgatéknak tgy tiinik, mintha a Urids kovetdjének eredeti hangja
mellett halvinyan egy egész koérus zengené annak szavait. Az angyal kap +1 egyet a
szonoklatra és amennyiben rendelkezik legaldbb 6. szintii énekléssel, harci zsoltaraival +1
tdmadast biztosithat a harc idejére a hivoknek.

Fény az éjszakaban

Az angyal szeme tdlvilagi, ragyogd fehér szintivé valtozik. A karakter sokkal kénnyebben
képes tajékozodni a sotétben: a félhomaly médositéja megszinik, a teljes sotétségé pedig —3-
ra csokken.
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Kisebb aldasok

Aszkézis

Az angyal nagyjabdl 6tszor annyi ideig képes életben maradni viz és élelem nélkiil, mint egy
atlagember. Napi egy pohdr viz és néhany falat étel elegendd a tdléléséhez. A Torzulds
jarulékos hatdsaként a képes Test*1,5 percig kibirni lélegzetvétel nélkiil.

Gydgyito érintés

A karakter ezzel a képességgel kizardlag mdsokon segithet, sajit magin soha! Sajat
életenergidjat felhaszndlva kézratétellel meggydgyithat egy sebesiiltet. Az angyal minden
egyes feldldozott életpontjiért kettdt képes gyogyitani.

Alabdéstromtest

Eme 4ldds hofehérré szinezi az angyal bérét, és eziistfehérré sapasztja a hajat. Eteri
megjelenése Osszezavarja az embereket, akik ezért —1 biintetést kapnak az angyallal szemben
minden szocidlis probdjukra. Az angyal borét soha nem szennyezi be piszok, ha megsebesiil,
soha nem fog vérezni (mintha egy Vérnyeld a Siirli vér torzulast haszndlta volna), sebei nem
fert6z8dhetnek el.

Nagyobb aldasok

Krisztus kalvaridja

Az 6svény magas szintli ismerete megedzette az angyal testét €s elméjét — raébredt, hogy az 6t
ért gyotrelmek eltorpiilnek Jézus szenvedései mellett. A sériilési levonasok esetében a
kovetkezoképpen alakulnak:

e ha életereje a felére csokken, nem szenved semmilyen levonast

¢ ha életereje a harmadara csokken, akkor enyhén kabult lesz (-1 tdmadas és védekezés,
-2 kezdeményezés). Két akaraterd elkoltésével a karakter egy korig mentesiil a
levondsoktol.

e ha életereje 5 ald csokken, nem vesziti eszméletét, csupdn a sulyos kdbulat mdédositoit
kell elviselnie (-2 tamadds és védekezés, -3 kezdeményezés). Négy akaraterd
elkoltésével a karakter egy korig figyelmen kiviil hagyhatja a levondsokat.

e a fentieken kiviil a kinzdsnak +3 mddositdval 4ll ellen

Madércsont

Ez a képesség az Angyalszarnyak ,.elokészitése”: a karakter csontjai iiregessé valnak, igy
Iényegesen lecsokken a testsilya, amitdl sokkal konnyebb lesz a repiilés. Urids kovetdje
emellett sokkal kecsesebbé, gyorsabba valik (+2 az Ugyességre).

Krisztus vére

Az angyal vérének csoddlatos gyogyitds hatdsa van: barmilyen betegséget, fertdzést vagy
mérgezést képes meggyodgyitani. A vért altaldban egy megszentelt serlegbe toltik (a Szent
Gralt szimbolizdlando), a szenvedOnek ebbdl kell innia. A betegség minden két szintjéért egy
életpontnyi vért kell elfogyasztani.
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Szentségek

Mairvanybor

Az angyal bére a marvanyhoz hasonlatossd vélik mind szinre, mind tapintasra. Megvaltozott
teste +4-es sebzéscsokkentéssel bir a zizdéfegyverek €s +6-ossal minden mas fegyver ellen.
Ugyességrontdsa egyes és minden tapintdssal kapcsolatos érzékeléspréba célszdma eggyel
novekszik.

A nap aldasa
A karakter haja vorosessdrga szinlivé valtozik, bére pedig bronzosan csillogéva. Teljes
mértékben immunissa vélik a tlizbol és forrdsdgbdl szarmazo sebzésekre.

Angyalszarnyak

A karakter hatdn egy par fehér tollakkal boritott angyalszdrny sarjad. A szérnyak azon tdl,
hogy fenséges megjelenést nyujtanak, képessé teszik a karaktert a repiilésre. A karakter
annyiszor tiz percet képes szdrnyalni pihenés nélkiil, amennyi az Er6 és Test tulajdonsdgainak
atlaga. Ha elsajatitotta a Madarcsont adomanyt, annyiszor hiisz percet képes repiilni, amennyi
Ereje vagy Allképessége (amelyik a nagyobb).

Az Alvok osvénye
Osvény Hasznalhaté
szintje torzuldsok

1 Kisebb viltozas
2

3

4 Nagyobb viltozds

Az Alvék csupdn negyedik szintig fejleszthetik Osvény képzettségiiket, melynek segitségével
alkalmazhatjdk a vér, a csont vagy a hus tutjanak alacsonyabb rendii torzulésait (hogy a hdrom
koziil melyiket, az természetesen Torz sziil6jiiktdl fiigg).

A torzulds negativ és pozitiv visszahatdsai nem érintik Oket, vagyis nem kell tartaniuk az
elmebajtdl, tulajdonsdgaik csokkenésétdl, ugyanakkor torzuldsaik soha nem lesznek
gyorsabbak vagy konnyebben végrehajthatok. ..
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A Korcsok iitja

Osvény Hasznalhat6 Visszahatds* | Modosité*
szintje torzuldsok
1 Kisebb valtozas
2 1 1
3 Nagyobb valtozds 2
4
5 Kisebb torzulds 3 2
6
7 Nagyobb torzulds 4
8 3
9 Metamorfézis 5
10 4

A Hasznélhat6 torzuldsok oszlop megmutatja, hogy a karakter adott szintii osvény képzettség
mellett mekkora erdsségii torzuldsokat haszndlhat.
A Visszahatis arrdl tdjékoztat, hogy az Osvény ismerete mekkora kdrosodassal jart
hasznéldjara nézve. A visszahatds minden egyes pontjaért a karakternek 1 ponttal kell
csokkentenie a Karizmdjat, Intelligencidjat vagy vélasztania kell egy elmebajt vagy
fligghséget.
A Moédositd a Torzult a testének megvaltoztatdsaban szerzett gyakorlatdt mutatja. A médositd
minden egyes pontjaért

e cggyel csokkentheti a Torzuldshoz sziikséges Akaraterdt vagy

e eggyel csokkentheti a torzuldsai gyorsasdgit vagy

e egyet hozzdadhat vagy egyet elvehet a Tudat+Osvény 6sszegébél, amikor azt kell

kiszdmolni, hogy mennyi ideig tart a torzuldsa

A Korcsok utjara vonatkoz6 kiilonleges szabalyok:

— egy kevert torzuldshoz sziikséges a vér, his vagy csont dtjdnak bizonyos foku ismerete

— a kevert torzuldsok Akaraterd koltsége a két résztorzulds koltségének Osszege

— id6tartamuk a résztorzuldsok szintatlaga (lefelé kerekitve) alapjan szamithato ki

— gyorsasdguk a két résztorzulds gyorsasdganak Osszege

— a Korcsoknak mindkét Osvényt kiilon-kiilon kell fejleszteniiik. A visszahatdsok
osszeadddnak, 4m a médositok koziil csak a magasabb szintli Osvényé érvényesiil.

— a példatorzuldsokban a zaréjelben szerepld szamok azt jelzik, hogy a kevert torzulds
hanyadik szinti torzulasokbdl tevodik ossze

Végtagnovesztés (Hus 3 és Csont 3)

A Korcs képes karokat és labakat ndveszteni testének tetszéleges pontjain (maximum négyet).
Az 4j karok lehetdséget biztositanak plusz tdmaddsokra, ha a karakter képzett a Kétkezes
harcban. A labak megnehezitik a karakter folre dontését (+2 mddositd) é€s meggyorsithatjak a
mozgasi sebességet (+2 méter/kor). A jatékosnak érdemes elgondolkodnia a torzulas egyéb
felhasznélasi modjain is (pl. ha megkotozik, néhany labat novesztve konnyen elmenekiilhet,
vagy Uj karjaival kioldozhatja magit).
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Meéregkarmok (Csont 1-5 és Vér 1-5)

A Korcs a Csontosvénnyel karmokat, pengéket formal magabdl, melyek a fert6zott vérétdl
g6z0lognek. Sebzés esetén az dldozatnak méregprobat kell tennie (a méreg hatdsa attdl fiigg,
hogy hanyadik szintii a torzulas).

Ongyégyulds (His 1-5 és Vér 1-5)
Eme adomannyal a Korcs gyogyithat magan 1-5d10 életpontot. Ha ezzel maximalis életerdre
keriil, akkor a sebek nyom nélkiil elmulnak.

Szabad csontok (Csont 1-5 és His 1-5)

Amikor a Korcs haszndl egy Csontdsvényhez tartozé torzulast, alkalmazhat mellé egy azonos
szinti hdstorzuldst, hogy hisa utat engedjen az el6tdrd csontoknak, igy azok nem fognak
sebzést okozni neki.

Megtorhetetlen test (Csont 4 és Hus 4)

A Korcs a bor- és csontpancélok kombindldsdval hihetetleniil er6s védelmet biztosit magénak
(sebzéscsokkentés: 15, a tliz sebzése kockdnként 1 pontra csokken), 4m gyakorlatilag teljesen
mozgasképtelenné valik (-10 Ugyesség). Atalakult formdjaban a Korcs egy nagyjabol két
méter magas csont- szarutombnek tlinik, amelyrdl csak kozelrdl lehet megallapitani, hogy mi
is val6jdban (a karok, ldbak eltlinnek, az érzékszervek tetszélegesen felfedhetdk vagy
csontlemezekkel eltakarhatok).
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Korok ¢s kalandok

A dogvész gyermekei szerepjaték jelene 1521, 4m minden tovabbi nélkiil mesélhet6k mas
id6szakban is a kalandok.

A Csapas elétt

Azoknak ajédnlott, akik a valdsdghli jatékot részesitik elOnyben, és nem kedvelik a
természetfeletti dolgokat. Eurdpa nekik is sok izgalmat tartogat: egészen kiilonleges élményt
nydjthat példdul 4ddz hunként megostromolni Roémadt, részt venni a magyarok
honfoglaldsdban vagy kiizdeni a Szentfoldért az els6 keresztes hdbortiban...

A Csapas évei

Egy 1364 koriil jatsz6déd kaland esetén érdemes elgondolkozni a kdvetkezd lehetdségeken:

— a pestis dldozatainak iiresen maradt hdzai szinte hivogatjdk a gyors meggazdagodasra vagyo
rabldkat. ..

— a jatékos egyik orarél a masikra Torzulttd valtozik. Csalddja kitaszitja vagy rejtegeti az
inkvizici6 el61?

— inkvizitorként szent kotelességed felkutatni és kivégezni a Torzultakat. De mit fogsz tenni,
ha a tulajdon testvéred valik szornyeteggé?

— a titokzatos mddon eltlint Konrad keresésére indulsz tarsaiddal. Vajon él-e még egyaltalan a
hirhedt alkimista?

— Torzult sorstarsaiddal elmenekiiltok és 4j életet kezdetek. Talan ti vagytok a nagy Klanok
alapit6 tagjai...

— tuddésemberként nem keseredsz el a téged sdjté Torzulds miatt, hanem ldzas munkdba
kezdesz, hogy megtalald a valtozas ellenszerét — vajon te leszel a masodik Hamburgi Konrad?

A Torz-Tiszta haborik kora

— dontsd meg Borvalté Borisz moldvai uralmét

— segitsd elé Vlad Dracul havasalfoldi tronrakeriilését

— a pépa seregének katondjaként vegyél részt az angliai Csontmivesek kiirtdsdban — taldn
szemtanuja lehetsz Urids és William pérviadaldnak is...

— a Csontmivesek maroknyi tuléldinek egyike vagy: taldn éppen rajtad mdilik a klan
fennmaraddsa?

— Korcs vagy, egy Vérnyeld és egy Husfivér fattya. Az emberek gytilolete mellett sajat fajtad
lenézésével is meg kell kiizdened, de te mindenki mdsndl keményebben kiizdesz, hogy
bizonyithass

— anyad meghalt sziiletésedkor, apadat soha nem ismerted, 4m te tudtad, hogy kiilonb6zol a
tobbi arvatol: Alvo vagy, aki hamarosan felébred

— magad mogott hagytad emberiességed utolsé morzsdit is, hogy atvaltozhass valami massa...
istenné

— utcagyerek voltal, akit lopas kdzben elkapott a varosorség. Azt hitted, levagjdk a kezed, am
egy inkvizitor megmentett: azt mondta, az Ur kivélasztottja vagy, egy szunnyadé angyal...

A kozeljovo

— vajon hogyan ér véget a masodik keresztes hadjarat?

— elbukik a Huskiralysag €s kiirtjak a Torzultakat?

— sikeriil kitartania Moldva és Havasalfold egyesitett seregeinek?
— felfedezi Eurépa Amerikéit vagy Amerika fedezi fel Eur6pat?
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A jovendé évszazadok

— végleg kipusztulnak a Csontmivesek vagy sikeriil visszanyerniiik hajdanvolt hatalmukat?

— Vlad Tepes és Katarina Korcs gyermekének sikeriil kiterjeszteni birodalmat a kornyezo
orszagokra is?

— bekoszont-e a megjovendolt Apokalipszis?

—mi a Nostradamus altal megjovendolt Magna Opus?

— honnan szdrmaznak a rejtélyes Zsigerosvényen jardé Uj Torzultak? Taldan Konrdd még
mindig él, és tovabb folytatta kisérleteit?

— az Ertelem Szovetségének megalakuldsa

— Uj furcsa gépek elterjedése: gdzmozdonyok, muskétik...

— mi sziiletik a technika és a Torzultak egyesiilésébol?

—megjelenik a Korcsok 4j nemzedéke, akik a hdrom tt mindegyikébdl meritik hatalmukat
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Psldahare

Az elézmények: a két jatékos karakter, Edgar és Marcus zsoldosok. Megbiz6juk parancsdra
egy Csontmives nyoméban vannak. A hénapokig hiz6dé iildozés most taldn véget ér Gatwick
véarosdban: a Torzult egy lakatlan hdzba menekiilt ild6z6i eldl.

A szereplOk fobb értékei

Edgar (Tiszta)
Eleterd: 25, Akaraterd: 25, Er6: 5, Ugyesség: 7, Eszlelés: 6
Fegyverhasznalat: Kardok 4. szint
Fegyver: Torkard (sebzés: d5+2, gyorsasdg: 8, mddosito: 3)
Kezdeményezés: 13+d5
Téamadas: 14+d10, védettség: 20

Marcus (Tiszta)
Eleterd: 30, Akaratero: 20, Ero: 8, Ugyesség: 5, Eszlelés: 5
Fegyverhaszndlat: Zuzéfegyverek 5. szint
Fegyver: Buzogédny (sebzés: d10+2, gyorsasag: 10, mddosits: 2)
Pancél: posztovért (sebzéscsokkentés: 1, iigyességrontas: 0)
Kezdeményezés: 10+d5
Tamadas: 12+d10, védettség: 18

A Csontmives
Eleterd: 25, Akaraterd: 30, Er6: 5, Ugyesség: 6 (+3), Eszlelés: 6
Fegyverhaszndlat: Csatabardok 4. szint
Fegyver: Csatabérd (sebzés: 2d5+2, gyorsasdg: 10, mddositd: 3)
Kezdeményezés: 12+d5
Téamadas: 13+d10, védettség: 19
Torzulas: Csontdsvény (5. szint)

Mesélé: A Torzult valahol a hdzban van. Mit tesztek?

Edgar: El6hizom kardom, és dvatosan kinyitom az ajtét.

Mesélo: Az ajtot beliilrdl bereteszelték.

Marcus: Rékidltok Edgarra, hogy alljon félre, és megprébalom betdrni az ajtot.

Mesélé: Rendben van, nem lesz konnyti dolgod, mert az ajtét vastag acélpantok erdsitik. Dobj
Er6-probat 23-as célszdmra!

(Marcus nyolcat dob, amit hozzdad Ereje kétszereséhez. Az eredmény meghaladja a
célszamot, igy sikeres a proba.)

Mesélo: Nekiveselkedsz, s buzoganyoddal egy irtézatos csapdst mérsz az ajtéra, ami ripityara
torik. Szabad az ut a hazba.

Marcus, Edgar: Bemegyiink!

Mesélé: OK, fegyvereteket készenlétbe helyezve Ovatosan atlépitek az ajté6 maradvanyait.
Egy szegényesen berendezett szobdban taldljatok magatokat. A szobabol még egy ajté nyilik.
Edgar: A Csontmives?

Mesél6: Elso pillantdsra semmi nyoma.

Marcus: Akkor én dtkutatom a mdsik szobdt.

Edgar: En pedig koriilnézek itt, hatha talalok valamit.
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(Marcus dtmegy a mdsik szobdba, ahol a Csontmives rejtozik. A Mesélo titokban dob Marcus
Eszlelés tulajdonsdgdra — sikerrel.)

Mesélé: Ahogy a szobdban kutakodsz, felfigyelsz a plafonrél csopogd valadékra. Osztonosen
félreugrasz, igy az eddig a plafonon csimpaszkod6 torzult melletted ér foldet. Azonnal
felugrik, és rad veti magat. Meg kell kiizdened vele kézelharcban.

(Marcus és a Csontmives kezdeményezést dobnak, az eredményeik: 12 és 14. A Torzult egy
csatabdrddal tdmad Marcusra. Tdmaddsra hatot dob, amihez hozzdadja az Ugyességét,
Fegyverhaszndlatdt és fegyvermodositojdt, igy az eredmény 19. Ez nagyobb Marcus
védettségénél — a torzult csapdsa sikeres volt, ezért sebzést dob: 8. Marcusnak posztovértje
eggyel mérsékli a sebzést, igy 23 életpontia marad. A Csontmives kezdeményezése 14-10=4-re
csokken.)

Mesélé: A torzult csatabarjat 16bdlva rdd veti magat. Minden igyekezeted ellenére sikeriil
csinydn megsebeznie a bal karodat. Orditdsodra felfigyel a hdz mdsik végében kutakodd
Edgar.

Edgar: Azonnal Marcus segitségére sietek.

Mesélo: Rendben, a kovetkezd korben csatlakozhatsz a harchoz. Most azonban Marcuson van
a cselekvés sora.

Marcus: Megprébdlom a buzogdnyommal szétzizni a rém koponyéjét.

(Marcus tdmaddsra 21-et kap eredményiil, csapdsa 19-re csokkenti a torzult életerejét.
Marcus kezdeményezése 12-10=2-re csokken.)

Mesélé: Ha nem is sikeriilt beziiznod a koponydjat, hatalmas csapasod jocskan megrenditette
ellenfeled. (A mdsodik fdzisban se Marcus, se a Csontmives nem tud tdmadni, mivel til
alacsony hozzd a kezdeményezésiik. Mdst nem kivdnnak tenni, igy a kor véget ér, uj kor
kezdodik. A felek kezdeményezést dobnak. Edgar: 16, Csontmives: 17, Marcus: 11)

Mesélo: Ijj kor kezdédik, amiben a cselekvési sorrend: Csontmives, Edgar, Marcus.

(A Csontmives elkolt 5 akaraterdt, hogy haszndlhassa a 3. szintii, 4-es sebzéscsokkentésii
csontpdncéljdt. A torzulds 2 életpont veszteséget okoz neki, igy 17 életereje maradt.
Kezdeményezése 11-re csokken.)

Mesélé: Ellenfeletek felszisszen, ahogy borddi felszakitjdk a borét, majd pancélla
kapcsolddnak 0ssze, de reméli, hogy ez a kis fdjdalom megéri a nyert védelmet.

Edgar: Kihaszndlom az dtalakuldsat és meginditok egy gyors tdmadast.

(Edgar tdmad és sikeresen tilldobja a torzult védettségét.. Edgar a sebzés sordn 4-et kap
eredményiil. Sebzésnek a maximdlisat guritja, dm ezt a bordavért 3-ra csokkenti. A Torznak
14 életereje marad, Edgar kezdeményezése 16-8=38.)

Mesélé: Pontos szirdsod csinydn megsebzi a torzat a gyomra kornyékén.

(Marcus is tamaddsba lendiil: sajnos egyet gurit, igy tdmaddsa meg sem kozeliti a Csontmives
védettségét. Marcus kezdeményezése 2-re csokken.)

Mesélo: Talan a sebesiilésed miatt nem tudtdl koncentrdlni, mindenesetre csapasod bd
arasszal célt téveszt.

(Kezdetét veszi a mdsodik fdzis. A Csontmives a sériilt Marcusra veti magdt. A tdmaddsdnak
végosszege 20 —taldlat. A posztovért sebzéscsokkentésének levondsa utdn Marcus életerejét
13-ra csokkenti a csatabdrd iitése. A harcos életereje 50% ald siillyedt, igy a tovdbbiakban az
enyhe kdbulat médositéival kénytelen kiizdeni. A Torzult kezdeményezése 11-10=1.)

Mesélé: A Csontmives tombolva feléd ugrik €és bardjaval iszonyatos csapast mar a
mellkasodra. Erésen vérzel, és ugy érzed, tagjaid kezdenek elneheziilni...

(Edgar kovetkezik. Odakidlt bardtjdnak, hogy hiizodjon hdtrébb, majd megkisérel bevinni egy
szurdst ellenfelének. Tamaddsa sikerrel jdr, sebzése 3, dm ezt 0-ra csokkenti a Csontmives
pdncélja. Edgar kezdeményezése 0-ra csokkent.)

Mesél6: Bar dofésed eltaldlja a torzultat, elakad a bordavért tiiskéiben, igy a Csontmives nem
szenved sériilést.
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(Marcus a maradék két kezdeményezését felhaszndlva 2 métert hdtrdl a Torzulttol. Véget ér a
mdsodik fdzis. A harmadik fdzisban nem cselekszik senki, mivel a két Tiszta kezdeményezése 0,
a Tozultté pedig 1, de 6 ezt nem kivdnja felhaszndlni. Uj kor kezdddik.)

A példaharc itt véget ér, izelitdnek ennyi talan elég volt. A harcban a szerepldk csak a
legalapvetébb mandvereket hasznéltak. A rendes jatékban lehet6ség van akarater6t kolteni,
harci képzettségeket haszndlni (pl. pajzshasznalat, kétfegyveres harc), és még megannyi mas
modon szinesiteni a kiizdelmeket. ..
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A dégvész gyermekei

Ezerarcu Kristof

Tulajdonsagok

Er6: 4 Eleterd: 25

Ugyesség: 7 Akaraterd: 30

Test: 5 Kezdeményezés: 13+d5
Intelligencia: 5 Torzulas: A hus ttja (4. szint)
Tudat: 6

Eszlelés: 6
Karizma: 3 (mas ,,borében” 7)

Képzettségek
Nyelvismeret: 8 (magyar)

Fegyverhasznélat: 3 (t6rok)
Nyuzas: 6

Szinészet: 5

Alcdk: 4

Tolvajlas: 4

Felszerelés

Torok, kések (harchoz, nytizashoz)
Alcazé kellékek (arcfesték, parokak, stb.)
Hajfonat (1asd lentebb)

Eldtorténet

Krist6f Buddn sziiletett 1344-ben. Viszonylag boldog gyermekkordnak a pestisjarviny vetett
véget: sziileit napok alatt elvitte a rettegett kor. Az arvan maradt Krist6f lopdssal probalta
elteremteni a napi betevit, 4am néhdny évvel késébb megfert6z6dott s minden bizonnyal meg
is halt volna, ha nincs egy bizonyos Hamburgi Konrad és az életelixitje.

Kristof tulélte a betegséget, de az maradand6 nyomot hagyott rajta: arca iszonyatosan elrutult.
A fit ezért maszkokkal és egyéb segédeszkdzokkel rejtette el arcat a vilag eldl, és elhatdrozta,
hogy soha senki el6étt nem fedi fel torzsdgat. Nem tudta, hogy az igazi torzulds csak ezutdn
kovetkezik...

Bizarr médon a Csapds volt az, ami visszahozta Kristéfot az emberek tdrsadalmdba: a fid
rdjott, hogy képes mdsok lenyizott arcborét feldlteni magara. Ugyan a médszer nem tokéletes
— a bor egy id6 utdn elkezd rohadni —, de némi balzsammal és festékkel akar egy hétig is
hasznéalhaté marad az 1j arc. Krist6f tjra biiszkén jart a mit sem sejté emberek kozott.
Néhany évvel késobb a torzultnak szokdsava valt, hogy dldozatai arca mellett a
személyiségiiket is ellopja: néhany napig az aldozat csaladjaval él, majd letépve az alarcat
felfedi magat és lemészarolja a haznépet. Minden meggyilkolt hajabol levag egy tincset, amit
belefon a mara mar karnyi vastagga terebélyesedett hajfonatba, a tréfeagyiijteményébe...
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Vazul, a taltos

Tulajdonsagok

Er6: 4 Eleter6: 25

Ugyesség: 4 Akaraterd: 35

Test: 5 Kezdeményezés: 10+d5
Intelligencia: 7 Torzulés: -

Tudat: 7

Eszlelés: 6

Karizma: 5

Képzettségek
Nyelvismeret: 8 (magyar)

Vallasismeret: 8 (6smagyar)
Fegyverhaszndlat: 2 (t6rok)
Meéregkeverés: 6
Gyogyitas: 5

Herbalizmus: 7

Alkimia: 2

Felszerelés
Aldozokés
Gydgykendesok
Kinmérgek
Fiistolok

Elotorténet

Vazul a Délalfoldon sziiletett, évtizedekkel a Huskirdlysag elleni masodik hadjarat eldtt. Az
alfoldi pusztdkon a kozponti kirdlyi hatalom nem tudott kell6 erdvel fellépni, igy
Magyarorszag ezen teriiletén élok alig mimelik a kereszténységet s zommel a honfoglalas
elotti samanista vallasukat gyakoroljak. A jobb kezén hat ujjal sziiletett Vazulrél mar
csecsemOkordban eldontetett, hogy a nagy tdltos, a Ludvérc tanitvdnya lesz. Vazul
szorgalmasan és szivesen tanult mesterétdl, tuddsa naprél napra gyarapodott. Amikor a
Lidvércet a torzs tagjai feldldoztdk egy rosszul sikeriilt joslata miatt, nyilvdnvalé volt, hogy
Vazul lesz az utdédja. Az ifju téltos nem sokat tétlenkedett és nekildtott hatalma
megerdsitésének, hogy elkeriilhesse mentora sorsat. El0szor is sziiksége volt egy huiséges
védelmezore... Egy mdsik torzsbdl szarmaz6 ididtat, Tiborcot vélasztotta ki erre a szerepre
(I4sd a kovetkezd oldalon). Egy év midlva megmérgezte a torzs vezetdjét, majd csellel és
drménnyal elérte, hogy Ot véilasszdk meg torzsféndknek — igy az 8 kezében Osszpontosult a
vallasi és vildgi hatalom is. Jelenleg azon munkélkodik, hogy az alfoldi nomdd magyarokat
erds torzsszovetségbe kovdcsolja, és a végek urdva véljon.
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Tiborc, a ldncos kutya

Tulajdonsagok

Er6: 9 Eleter6: 45

Ugyesség: 7 Akaraterd: 20

Test: 9 Kezdeményezés: 14+d5
Intelligencia: 2 Torzulés: -

Tudat: 4

Eszlelés: 7

Karizma: 2

Képzettségek
Nyelvismeret: 7 (magyar, nem beszéli, de korldtozott intelligencidjanak megfelelé mértékig

megérti)
Fegyverhasznélat: 7 (természetes fegyverek)
Hanguténzas: 8 (ugatas, vonyitas)
Tulélés: 6

Felszerelés
Nyakorv
Kutyabo6rok

(Tiborc karmainak sebzése Erémodositoval: d5+6, fegyvermddositéja: 1, gyorsasiga: 6)
El6torténet

Tiborc gyermekkoranak és ifjisdganak éveit homaly fedi. Nem tudni, mi tortént vele, mieldtt
a pusztdban Vazul ratalélt volna. A tiltos nyomban meglatta az ididta, de bivalyerds fiiban
rejtéz8 lehetdséget, ezért elvitte a torzséhez, és nevelni kezdte. Utlegelésekkel és éheztetéssel
aldzatra, hiiségre nevelte; testét ismeretlen kivonatokkal tette még erdsebbé, kormeit titkos
fozetekkel edzette félelmetes karmokkd. A nevelés befejezd szakaszdban kutyabundakat
erositett vaskampokkal a Tiborcra s az ebek kozt altatta. Végiil a fidra nyakorvet csatoltak, a
nyakorvre lancot kotottek, a lanc vége pedig Vazul kezébe keriilt. A féldllat egyetlen céljavd a
gazda védelme valt. A nomdadok ettdl a naptdl kezdve soha tobbé nem merészeltek ellenkezni
a taltossal, mert rettegtek, hogy dket is kutyaemberré véltoztatja a gonosz szellemekkel.
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Péter, a koszikla

Tulajdonsagok

Erd: 6 Eleterd: 35

Ugyesség: 3 Akaraterd: 25

Test: 7 Kezdeményezés: 7+d5
Intelligencia: 5 Torzulds: Husosvény 4. szint (Alvo)
Tudat: 5

Eszlelés: 4

Karizma: 4

Képzettségek

Nyelvismeret: 7 (magyar), 6 (romén), 2 (német)
[ras-olvasds: 5 (magyar), 2 (romdn, német)
Fegyverhasznélat: 3 (kardok), 3 (t6rok)
Torténelemismeret: 4

Szakma (timar): 5

Felszerelés

Rovidkard, kés

Néhany historids pergamen
Pecsétgylirii

Eldtorténet

Péter egy erdélyi kdznemesi csalddba sziiletett, éppen Corvin Janos kirdllyd korondzasdnak
napjan. Az fid kordn megtanult {rni-olvasni, €s amikor nem a kardvivast gyakorolta, apjanak
szerény konyvtardban olvasgatta a historids kdédexeket. Péter gondtalan életének
serdiil6kordban szakadt vége, amikor az Alvo gyermek felébredt és a csalddi vacsoraasztalnal
lecsapott rd a vadtorzulds. Atyja radobbent, hogy akit eddig fidnak hitt, az val6éjaban egy
torzult fattya. Péter anyjat nyomban felkoncoltdk apjanak katondi, 4m az ifji Alvénak sikeriilt
elmenekiilnie, hala a k6keménnyé szilardult bérének. Tudva, hogy Erdélyben nincs tovabb
maraddsa, atszokott a Huskirdlysdgba, ahol letelepedett a Torzultak kozt, és a
timarmesterséget kitanulva tette hasznossd magat. Két nyarral késébb azonban észrevette,
hogy torzuldsa visszafordithatatlanul sdlyosbodik: bdre, hisa egyre keményebbé vilik és
egytttal egyre nehezebben képes mozgatni testét. Péter tisztdban van vele, hogy amennyiben
ez igy megy tovabb, harminc éves korara €16, de mozdulatlan készoborra véltozik...

(Péter torzuldsa nagyjabol kétévenként stlyosbodik: a sebzéscsokkentése 2-vel novekszik, de
az Ugyessége 1-gyel csokken. Jelenleg négyes sebzéscsokkentéssel és kettes
Ugyességcsokkenéssel rendelkezik. Ha iigyessége nulldra csokken, tobbé nem lesz képes
mozogni.)
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Dieter, az djjasziiletett sarkdny

Tulajdonsagok

Er6: 6 Eleterd: 30

Ugyesség: 6 Akaraterd: 20

Test: 6 Kezdeményezés: 12+d5
Intelligencia: 5 Torzulés: -

Tudat: 4

Eszlelés: 6

Karizma: 5

Képzettségek
Nyelvismeret: 7 (német)

Fegyverhasznélat: 6 (kardok), 2 (t6rok)
Lovaglas: 4

Parbaj: 5

Kétkezes harc: 4

Herbalizmus: 3

Vadonjaras: 6

Uszés: 3

Felszerelés

Hosszukard, rovidkard, vadaszkés
Gydgynovények

Faklyak

Thzszerszam

Eldtorténet

Mieldtt megtébolyodott, Dieter hétkoznapi életet €lt, semmivel sem emelkedett ki az
atlagemberek tomegébdl. Volt egy kis haza, szeretd felesége, harom fia, baritai... és egy
kardja, mellyel biztositotta csalddja szdmara a betevét. A német zsoldos nem volt gazdag, de
szeretteinek soha nem kellett szikdlkodnie, mint oly sokaknak a falujaban.

1500-ban, egy forré juliusi napon Dieter egy hosszabb hadjarat utdn hazafelé tartott. Mar a
tavolbdl figyelmes lett a falu felett terjengd stir(i, sotét fiistfelhdre. Kozelebb érve balsejtelme
beigazolddott: az egész falut felégették. A zsoldos torkdban dobog6 szivvel rohant a hdzdhoz,
ahol azonban otthondnak leégett romjait taldlta a megszokott, kedves kis hdz helyett. Dieter
ivoltott és zokogott, amikor megpillantotta a romok kozott feleségének és gyermekeinek
elszenesedett holttesteit. Csak most dobbent rd, hogy az egész falut lemészaroltdk —
mindenkit, aki csak szdmitott neki valamit az életben. Dieter véget akart vetni az életének.
Eldvonta kardjat és csapdsra emelte, dm ekkor a még mindig ldngol6 templom ldngnyelvei
koziil egy hatalmas sarkdny emelkedett eld és néhdny sz6 sziszegett a zsoldos felé: ,, Tiéd az
erdm.” A sarkdny kitdtotta pofajat és langvihart lehelt egyenesen Dieter felé, akit azonban
nem égetett meg a tiiz, s6t! Ugy érezte, a langok megtisztitottdk és hatalmat adtak neki. Elete
4j értelmet nyert: a langok erejével felruhdazva ki kell purgalnia a vilagbdl a gonoszsagot. A
zsoldos eldszor azokat biintette meg, akik elpusztitottak falujat, majd dlruhdban vandorttra
kelt a gonoszsag és romlottsdg nyomait kutatva. A biindsok biintetése mindig ugyanaz —
tlizhalal.
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Charles MacGregor, a féreg

Tulajdonsagok

Erd: 6 Eleterd: 40

Ugyesség: 5 Akaraterd: 25

Test: 8 Kezdeményezés: 11+d5
Intelligencia: 6 Torzulds: Csontdsvény 6.szint
Tudat: 5 Husosvény 6.szint
Eszlelés: 6

Karizma: 2

Képzettségek

Nyelvismeret: 7 (skét), 5 (angol)
Fegyverhaszndlat: 5 (csontfegyverek)
Csontmivesség: 6 (rég nem hasznélta)
Raészedés: 4

Miszas: 6

Lopakodas: 7

Felszerelés
- nem tart maganal semmi érdemlegeset

Eldtorténet

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy Heather MacGregor nevii Csontmives lednyzo,
akinél gyonyoriibb teremtés nem sziiletett még Skdcidban. Heathernek semmi gondja nem
volt az életben, sot, tizennégy éves kordban hatalmas megtiszteltetésben részesiilt: szemet
vetett rd az aldott Gerinclandzsas William és dgyasdva emelte. A lany azonban olyan egyiigyli
volt, mint amilyen szép, ezért nem tudta felfogni, micsoda kegy érte. Egy éjszaka megszokott
William birtokérdl és céltalan menekiilni kezdett. A buta Heather elfelejtette, hogy a kiilvilag
veszélyekkel teli €s a Csontmivesek csak William kirdly oltalma alatt élhetnek biztonsagban.
A lany éhesen €s szomjasan bolyongott a stirli erddben — szdzszorosan megbanta mar szokését
és visszasirta William védelmezd olelését, de megszegte torvényeinket, igy a sors igazsagos
keze méltén megbiintette. Az erdében taldlkozott egy Husfivérrel, aki borcsdpjaival lekotozte
a lanyt, majd magaéva tette. A meggyaldzott Heatherre masnap reggel taldltak rd fivérei.
Mivel sziviikt6l nem 4llt messze az irgalom, nem kinoztdk meg a Husfivért, hanem gyorsan
végeztek vele, higukat pedig visszavitték klanjuk foldjére. Megérkezvén bélyeget égetettek a
ledny homlokaba, hogy mindenki ldssa, Heather a dicsdségbdl a mocsokba zuhant. Az év
végén a pdria lany Korcs fattytit sziilt — ezt a szégyent mar nem birta elviselni és a legmélyebb
szakadékba vetette magat. Heather csalddja tudta, mit jelent a becsiilet, ezért még aznap a
korcsell6 utdn hajitottdk fattydt, akinek {gy vége lett, mint most ennek a torténetnek. Szép
almokat, gyerekek! JOl jegyezzétek meg: ha valaha ugy érzitek, hogy dicsé William kirdlyunk
€s a torvényei nem a javatokat szolgéljak, jusson eszetekbe Heather torténete...

Csontmives tanmese 1469-b6l, Dublini Roland gytjtése

Hkock
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Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy a Korcs nem lelte végzetét a szakadék mélyén — bar
csontjai apr6é darabokra tortek, kevert vérének koszonhetOen tulélte a zuhanast. Mire masnap
ratalalt egy vadaszé Husfivér, aki til kozel tévedt a Csontmivesek birodalmanak hatardhoz, a
csecsemO a Csontdosvénnyel mar Osszeforrasztotta a csontjait — kivéve a gerincét, ami 6rok
életére torott maradt. A Husfivér az ég tudja milyen okbdl, de magahoz vette a fitt és elvitte
testvéreihez, vadonmélyi rejtekiikbe, ahol a Charles nevet adtak a jovevénynek. Charles torott
gerince miatt soha nem tudott felegyenesedve jarni, de hason csiszva, hiscsdpjaival igen
gyorsan tudott kuszni, hasonlatosan egy Oridsi féreghez. A Csontosvénnyel még a
gerinccsonkokat is kilokte a testébol, hogy még tokéletesebb legyen a hasonlésag. Mint azt
sokszor mondogatta: ,,Gerinc a kdnyvnek kell. Tul konnyen megtorik.” Sajnos a Korcsnak
nem csak a kiilseje, hanem a természete is egy féregéhez hasonult. Erkodlcsnek, becsiiletnek
nyoma sem volt benne, még az 6t befogadé Husfivéreket is meglopta, kihaszndlta, akik
serdiilt kordban ezért kitaszitottdk maguk koziil. Charles az elkdvetkezendd években az erdon
dthaladé6 maganyos vandorokra, utazékra vaddszott: dlmukban végzett veliik, miutdn azok
gyandtlanul pihenni tértek. Egy ember felfaldsa utdn néhdny napra vissza szokott vonulni
foldbe vijt jaratrendszerébe az dltala olyannyira kedvelt csiszomészékhoz, hogy erét gyiijtson
a kovetkezd vadaszatra. A Féreg ekkor még nem is sejtette, hogy egy nap éppen O lesz a
Csontvigyazok 4ltal varva-vart Gerinchordozd. ..
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Hamburgi Konrad

Tulajdonsagok

Er6: 4 Eleter6: 25

Ugyesség: 5 Akaraterd: 30

Test: 5 Kezdeményezés: 11+d5
Intelligencia: 8 Torzulés: -

Tudat: 6

Eszlelés: 6

Karizma: 5

Képzettségek
Nyelvismeret: 8 (német), 2-3 (minden jelentdsebb eurdpai nyelv)

[ras-olvasds: 8 (német)
Alkimia: 10<
Herbalizmus: 7
Elettan: 8

Gydgyitas: 6
Torténelemismeret: 6

Felszerelés: ?

El6torténet
~Ma sem jutottam Rozelebb az dttoréshez. Nem is emléRszem, mikor értem el utoljira
Rézzelfoghato eredményt, de nem csiiggedek, Nem csiiggedhetek, Muszdj Rifiznom magambol a
Rétség legaprobb foszlinyait is — ha csak egyszer is megengedem magamnak, hogy
elbizonytalanodjak, azzal Rapcsolatban amit teszeR, és amiért teszem, taldn Réptelen leszek,
befejezni a mifvem. A hagyatékom.
Tegnap éjjel, mikgzben a laboratériumomban dolgoztam, véletleniil a kezembe akadt az els§
naplom. Belelapoztam és az emlékek dzonvizként zidultdk rdm. Magam elGtt [dttam fiatalRori
onmagamat, ahogy a Rurvdk, levdgott Rezii tolvajoR és hohérok Rozott 1ilok a templom leghdtso
padjaban, Reriilve a tisztességes emberek pillantdsdt.
Ldttam pestisben haldoR[6 feleségem, ahogy Ronyirdg, hogy legyeR, mellette, de én inkdbb a
pincében KisérletezeR, Kétségbeesve Rutatva a Bolcsek, Kove, az egyetlen dolog utdn, ami
meggyogyithatja a Redvesemet.
Ldttam magam driga Angeldm temetésén. Senki mds nem jott el.
Ldttam a pillanatot, amikor megfejtettem a BolcseR KovéneR, titkdt. Ereztem a csalddottsdgot,
amiért hitvesemen mdr nem segithetek vele. Hét nappal azel6tt halt meg — a Rezemben tartottam a
megolddst, de elkéstem vele.
Szerencsére. Képtelen lettem volna elviselni, hogy Angela is dtvdltozik valami szoérnyiiséggé miutdn
meggyogyitottam. Persze eRRor még nem tudtam a... mellékhatdsoRrol, igy legaldbb az a tudat
tartotta bennem a lelket, hogy mdsoRon segithetek, s az emberek, életemben elSszor nem igy
nézteR rdm, mint a bolondoRra szokds. Elismerték a tudomdnyom, aminek segitségével mindenkit
meggyogyitottam. Istenem, bdr ne tettem volna.
Félresikeriilt, Torz ,gyermekeim” szdmdra hamarosan elérkezik a megudltds: Zsigerjar testvéreik,
megszabaditjik 6Ret tokéletlen [étiik rabsdgdbol. Pusztuldsuk talin segit elfelejtenem a tévedésem,
és végre tovdbbléphetek a Nagy Mii felé.

Hamburgi Konrdd, 15227
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